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Extienda esta hoja
Bu sayfay! disariya dogru katlayiniz

\ Flettid pessari sidu

/

\

me safety rules

Take care to avoid injury to your
fingers by the needle during sewing.
Make sure you unplug the power
cord whenever you have to leave the
machine or want to clean it, oil it or
change mechanical and accessory
parts.

Be sure to use only a 15-watt light
bulb in the sewing lamp.

r safety rules applicable in the
ited Kingdom please see page 47.

wdidas de seguridad para las
iquinas de coser domésticas segun
N 57730, parte 2C

Debido al peligro de accidentes que
representa el movimiento de !a aguja,
el usuario debera poner todo e! cui-
dado posible durante el trabajo y no
deberd apartar la vista de la zona de
costura. .
Antes de cambiar la aguja, el pie
prensatelas, la canilla y la placa de
aguja, lo mismo que al limpiar o
engrasar la maquina, o cuando no se
la use, debera desconectarse eléctri-
camente, es decir, debera sacarse el
enchufe de la red.

La potencia max. admisible de la
bombilla es de 15 vatios.

ontents on page 67
dice pag. 69

N

DIN (Alman Endiistri Normu) 57 730 \
Kisim 2c’'ye gére evde kullamlan dikis
makinalar i¢in giivenlik talimatian

a) Makinayi kullanan kimsenin, yukariya
ve asadiya dogru hareket eden igne
dolayisiyla, yeteri kadar dikkatli
davranmasl ve calisma esnasinda
dikis yerini devamli olarak gézlemesi
gerekir.

b) Makinanin terkedilmesi esnasinda,
bakim isleri esnasinda veya makina
parcalarimin veya ilave parcalarin
degigtiriimesi swasinda, makinanin
figini prizden ¢ikarmak surstiyle,
ceryanin kesilmesi gerekir.

¢) Lambanin misaade olunan azami

glch 15 Vattir,

Nokkrar 6ryggisradstafanir

a) Geetid pess ad fingur verdi ekki tyrir nalinni,
begar saumad er.

b) Gerid bad ad veniju ydar ad taka vélina or
sambandi, begar skipta barf um nal,
saumfot, eda pegar pér erud ad hreinsa og
smyrja vélina.

) Aldrei ma vera sterkari pera i vélinni en
15W.

N

icindekiler Sayfa 71
Efnisyfirlit er a bis. 73.
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Jikis makinasinin parcalarn

00 Tasima kolu

01 Acilir kapanir kapak

02 El carki

03 Ayirma diski

04 Gésterge sahasi

05 Balans (6ne ve arkaya dogru batis
uzunluklar arasinda dengeleme) ve
6rnek uzuniugu tusu

06 Dikis (batis) uzuniugu ve drnek
uzunlugu

07 Dikis (batis) tusu

08 Ana salter

09 Teferruat (ilave parcalar) kutucugu
ve teferruat bdylmesiyle birlikte
degisebilen (dikelecek seyin tzerine
kondugu, kaldinlabilir) dikis yizeyi

10 Batis levhas

11 Batis ayag tutamg), dikis ayag ile
birlikte

12 Igne tutamag), tespit vidasi ile birlikte

13 Alt iplik-kontrol géstergesi

14 Tus: “iplik asagida”

15 Tus: “yavas dikme*

16 Tus: “geriye dogru”

17 Tus: “takviye dikisi/ilik"

18 Kumas bastirma cubugu

19 Kumas bastirma kolu

20 Program goéstergesi

21 2 program tusu

22 Program cetveli (dikis kitabina bakiniz)

23 Surgull cetvel icin béime

24 Sarici

25 Programin seyri ve dikis tavsiyeleri
icin tus

26 Tus: “6rnek ters gérinimi”

27 Tus: “tek drnek”

28 Tusg: “6rnek baslangici”

29 Tus: “¢ift igne”

30 Zemin levhasi

31 Kapak klapesi, arkasinda kiskag

32 Serbest kol

33 Dikis 1sig

34 Igneye iplik gecirme yariklari

35 Ust iplik gerinligi

36 Sarici-iplik kilavuzu

37 Horoz

38 Saricriplik kilavuzu (cevrilebilir)

39 Déner diskli makara tutucusu

40 lkinci makara tutucusu
(yukariya cevrilebilir)

41 Tus: "tekrarlama”

42 Tus: “dizeltme*

43 Tus: "program sunumu”

44 Iplik kesicisi ile birlikte gift kumas
tasimast

45 Igneye iplik gecirici

Hlutir vélarinnar

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
19
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135

136.

137
138

139
140
141
142
143
144
145

Handfang

Fellilok

Handhjol

Lausagangsskrifa

SynifiGtur

péttleiki og myzturlengd

Takki fyrir sporlengd og mynzturlengd
Takki fyrir sporbreidd

Adalrof

Vinnubord med hétfi fyrir aukahluti
Stingplata

Halda fyrir saumfastur
Nélahalda

Ljos fyrir undirtvinna

Takki ,.nalin nidur

Takki ,,saumad haegt"

Takki ,.aftur a bak"*

Takki ,.hefting — hnappagét'
Fotstong

Fotlyftir

Numer saumspors

Valtakkar fyrir saumspor

Tafla yfir saumspor (sja saumabdk)
Holf fyrir baekling um sporin
Spolari

Upprifjunartakki og radleggingar
Takki ..mynzturspeglun‘

Takki ,eitt mynztur

Takki ,,mynzturbyrjun"

Takki , tveer nalar*

Botnplata

Armlok og bar fyrir innan gripari
Friarmur

Lios

Raufar fyrir braedingu
Yfirtvinnaspenna
Praedisstyring fyrir spolun
Pradgijafi

Praedistyring fyrir spélun

(sem er smellt it)
Tvinnakeflishalda med skifum
Aukakeflispinni (sem er ytt upp)
Takki ,.endurtekning*

Takki , leidrétting
Mynzturminni

Efri fiytiarinn og tvinnahnitur
Praedarinn
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Parts of your sewing machine

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109

110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123

124
125

126
127
128
129
130
131

132
133
134
135
136
137
138

139
140
141
142
143
144
145

Carrying handle

Hinged top cover

Hand whesl

Stop motion knob

Display

Balancing-out & pattern length key
Stitch length & pattern length key
Stitch width key

Master switch

Detachable work support with
accessory box and compartment
Needie plate

Sewing foot holder with sewing foot
Needle holder with set screw
Bobbin thread monitor light
“needle down” key

“sew slow” key

“reverse” key

“tie-off / buttonhole” key

Presser bar with thread cutter
Presser bar lifter

Program display

Programming keys (2)

Program chart (see sewing book)
Compartment for sewing data
selector

Bobbin winder

Key for program cycle and sewing
recommendations

“pattern mirroring” key

“single pattern” key

“pattern start” key

“twin needle” key

Base plate

Free arm cover, enclosing sewing
hook

Free arm

Sewing light

Threading slots

Needle thread tension

Bobbin winder thread guide
Take-up lever

Bobbin winder thread guide
(swing-out)

Spool holder with unreeling disc
Second spool holder (swing-up)
“repeat” key

“corrector” key

“program” key

Dual feed with thread cutter
Threader

Elementos y mandos de la maquina

100
101
102
103
104
105

106

107
108
109

110
111
112
113
114
115
116
17
118
119
120
121
122

123

124
125

126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138

139
140
141
142
143
144
145

Asa

Tapa abatible

Volante

Disco de desembrague

Panel indicador

Boton compensador y para largo
de motivo

Boton para largo de puntada y
motivo

Botén para ancho de puntada
interruptor general

Suplemento con compartimentos
para accesorios

Placa de aguja

Portaprensatelas con prensatelas
Portagujas con tornilio

Control del hilo inferior

Boton para “aguja abajo”

Boton para “costura lenta“
Boton para “costura atras®
Boton para “rematar ojal”

Barra del prensatelas

Palanca alzaprensatelas
indicador del programa

2 botones programadores

Tabla de programas

(véase cuademo de costura)
Compartimento para regla de
costura

Devanador

Boton para control del programa y
recomendaciones de costura
Botén para “inversién motivo™
Boton para “motivo individual®
Botén para “comienzo del motivo®
Botén para “agujas gemelas”
Zécalo

Tapa del garfio

Brazo al aire

Lampara de costura

Ranura de enhebrado
Tensahilos superior

Guiahilos para el devanador
Palanca tirahilos

Guiahilos para el devanador
(abatible)

Portacarretes con discos
Segundo partacarretes (abatible)
Boton para “repeticién®

Botén para “correcciéon®

Botén para “programacién®
Doble arrastre con cortahilos
Enhebrador
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Machine connection
Fold down the carrying handle.

Conexién eléctrica
Eche hacia atras el asa.

Elektrik baglantist
Tasima kolunu arkaya dogru deviriniz

Tenging vélarinnar
Leggid handfangid nidur.

\ J
/Lift off the cover \

Saque el maletin,

Canta kapagini kaldiriniz

Lyftid lokinu.

e
g

Levante la tapa abatible 101.

NS

ilt cover 101 backwards.

Acilir kapanir kapag (101) aciniz

Opnid felliiokid 101.

\_ /
/Plug in the machine, \

Conecte ia maquina con la red.

Ceryan kablosunu baglayiniz

Tengid vélina vid rafmagn.
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Pull the power cord out of the foot
control.

Saque el cable del pedal.

Kabloyu marstan disariya dogru cekiniz

Togid leidsiuna ar métstédunni.

/Plug the foot control lead into the

machine socket and place the foot
control on the floor.

Coloque el pedal en el suelo y conéctelo
con la maquina.

Mars kablosunu makinaya baglayiniz ve
marsi yere koyunuz

Tengid leidsiuna vid vélina. og setjié
motstéduna a golfid.

o )
/

Push master switch 108; the sewing
lamp then goes on.

.

Pulse el interruptor general 108. La lam-
para de costura se enciende.

Ana saltere (108) basiniz, bu arada dikis
151§t yanar

Prystid 4 adalrofann 108, og um leid kviknar a
ljosinu.
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BODDIN WIndINg preparatons: Heacn 3
under the work support and swing it out
toward the left.

Preparacion para el deyanado: Tome el
suplemento por abajo y girelo hacia la
izquierda.

ipligi masuraya sarmanin hazirlanmasi:
Dikis ylzeyinin altini tutunuz ve bunu
sola dogru cevirerek déndariniz.

Undirbuid spétun: Gripid undir bordid, og

\sm’né pvi til vinstri.
/Open free arm cover 131. \

Abra la tapa del garfio 131 hacia abajo.

Kapak klapesini (131) geriye dogru
aciniz.

Opnid lok 131 nidur 4 vid.

/Raise latch A and pull out the bobbin X

case.

Levante la bisagrita A y saque el
portacanillas,

A kiapesini yukariya kaldinmiz ve mekigi
disariya dogru cekiniz.

Togid i loku A, og takid spoluhdsid ar.

/Release latch A and take out the bobbin\
i

Suelte la bisagrita A y saque la canilia.

A klapesini serbest birakiniz ve masuray)
cikariniz,

Sleppid loku A, og ba dettur spélan ur.
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Place the bobbin on winder 124 and turn
it until pin A engages in slot B.

Coloque la canilla en el devanador 124 y
girela hasta que la espiga A encaje en la
ranura B.

A pimi B yand icerisine oturuncaya
kadar masuray, sarict (zerine takiniz.

Setjid spéluna & spolarann 124, Hak A verdur

\aé falla i rauf B. j

/ Disengaging the sewing mechanism: \
Hold the hand wheel steady and turn
knob 103 towards you.

Desconexion del mecanismo de
costura: Sujete el volante y gire el disco
103 hacia el frente,

Dikis mekanizmasint kapamak: El carki-
nt sikica tutunuz ve disk 103’ (i 6ne
dogru ceviriniz.

Setjio vélina i lausagang: Haldid um

wandhjé(ié og losio skrifu 103.

/ Swing the thread spool towards the \
back.

Eche hacia atras el segundo
portacarretes.

ikinci makara tutucusunu geriye dogru
cevirerek dondlrindiz!

Ytid auka keflispinnanum upp.

\_ Y

/Push a spool of thread and unwinding\
collar onto the holder.

introduzca el carrete y el disco pequefio
C en el portacarretes.

Makaray: ve kiiclik doner diski (C)
tutamak (zerine slriiniiz.

Setjid tvinnakefli og litla skifu C a pinnann.
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evanado desde un segundo carrete:\

o
4 N

Winding from a second spool:

Swing thread guide 138 forwards. Pull
the thread through guide 1386, then into
guide 138, placing it between guide and
tension spring A (see ill.) Wind a few
turns of thread on the bobbin and push
the bobbin towards the right.

Press down the foot control and wind
bobbin. Push the full bobbin towards the
left and take it out, cutting the thread in
thread cutter B.

Important: It is not possible to wind the
bobbin when an empty M- or P-memory
is selected. Before winding is begun a
program between 00 and 99 must be
selected.

When you place a bobbin with thread
slot on the spindle, the siot must point
towards the right.

Eche el guiahilos 138 hacia adelante.
Pase el hilo por las guias 136 y 138 co-
mo se muestra en la figura y de forma
que el hilo quede entre la guia y el
muelle tensor A. Arrolle ahora unas
vueltas de hilo en la canilla y empujela
hacia la derecha. Accione ahora el pedal
para devanar. Cuando la canilla esté
Hena, cérrala hacia la izquierda y
retirela. Tire del hilo hacia el frente y
cortelo en el gancho B.

Nota importante: Si se ha seleccionado
una memoria vacia M o P, entonces no
se puede devanar. Antes de comenzar a
devanar, tendrd que estar seleccionado
un programa entre 00 y 99.

En el caso de carretes con ranura para
sujetar el hilo, dicha ranura debera
queder a la derecha al introducir el
carrete.
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ikinci bir makaradan ipligi masuraya
sarmak:

Saricr-iplik kilavuzunu (138) one dogru
cevirerek déndiraniz. Ipligi, kilavuz 136
icerisine ve sekilde goriildigu gibi,
kilavuz 138 igerisine ¢ekiniz; bu arada
ipligin kilavuz ve gerilim yayi (A) arasina
gelmesi gerekir. Simdi iplidi birkac defa
masuraya sariniz. Masurayi sada dogru
bastinmz. Marst ¢ahistininiz ve ipligi ma-
suraya sarnniz. Dolmus olan masurayi
sola dogru basttinniz, ¢ikariniz, ipligi 6ne
dogru gekiniz ve B kesicisinde kesiniz.

Onemti: Bir bos M- veya P-Biriktiricisi
secilmisse, iplik masuraya sarnlamaz.
Sarmaya baslamadan 6nce, 00 ve 99
arasindaki bir programin secilmis olmasi
gerekir.

Iplik tutamak yangint (kertigini) haiz ma-
karalarda, makaranin strilmesi (takil-
mast) esnasinda yangin, yani kertigin
sagda bulunmasi gerekir.

-

Spolad af tvinnakefli:

Smellid styringu 138 fram & vid. braedid
tvinnann i styringu 1386, og eins og myndin
synir i styringu 138, en gaetid ad pvi ad hann
praedist undir spennifjodur A. Snaid sidan
tvinnanurm nokkrum sinnum kringum spéluna.
Y1id nd spolaranum til haegri.

Stigid ni & motstdduna og spolid & spéluna.
Pegar spolan er full er henni ytt til vinstri, hin
tekin af, og tvinninn er skorinn med hnifnum B i
styringu 138.

Ef pér hafid valis toémt M- eda P-minni er
ekki haegt ad spdla 4 spoluna 4 medan.

Abur en spolad er verbur vélin ab vera
stilit 4 einhvern af féstu saumunum &
milli 00 og 99.

Aridandi er ad bau tvinnakefli, sem eru med
skarauf, séu sett bannig a pinnann ad raufin
visi til haegri.

Engaging the sewing mechanism: \
Hold the wheel firmly, turn disk 103
towards the back, then turn the hand

wheel forward until it snaps in.

Conexién del mecanismo de costura:
sujete el volante y gire el disco 103
hacia atrds. Seguidamente gire el
volante hacia adelante hasta que encaje.

Dikis mekanizmasinin ¢alistiriimasi: El
carkint sikica tutunuz ve diski (103)
geriye dogru ceviriniz. Daha sonra el
carkini, yerine oturuncaya kadar éne
dogru ceviriniz.

Gangverk vélarinnar tengid pér nu aftur —
haldid um handhjolié og festid skifu 103. Snuid
handhjolinu adeins fram & vio, par til pér heyrid
sma smell.
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Winding through the needle:
Raise the sewing foot with the needle in its
up position. Place a bobbin on spindle
124. Disengage the sewing mechanism.
Draw the needle thread under the
sewing foot, up and through guide 138
(see ill.). Wind a few turns of thread on
the bobbin and push the bobbin towards
the right. Press down the foot control
and wind. Push the full bobbin towards
the left and take it out, cutting the thread
in thread cutter “A”.

Important: It is not possible to wind the
bobbin when an empty M- or P-memory
is selected. Before winding is begun a
program between 00 and 99 must be
selected.

\

Devanado a través de la aguja

Eleve el pie prensatelas y la aguja.
Coloque la canilla en el devanador 124.
Desconecte el mecanismo de costura.
Pase el hilo superior por debajo del
prensatelas hacia la derecha y por la
guia 138 (v. figura). Arrolle unas vueltas
de hilo en la canilla y cérrala hacia la
derecha. Accione el pedal para devanar.
Corra la canilla llena hacia la izquierda,
retirela y corte el hilo en el gancho “A*.

Nota importante: Si se ha seleccionado
una memoria vacia M o P, entonces no
se puede devanar. Antes de comenzar a
devanar, tendra que estar seleccionado
un programa entre 00 y 99.
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igne vartasiyla ipligi masuraya sarmak
Dikis ayagini yukanya kaldiriniz. ignenin
durumu: yukarnda. Masuray!, sarici (124)
uzerine takiniz. Dikis mekanizmasini
kapatiniz. Dikis aya@i altindaki (st ipligi,
sada dogru ve kilavuz 138'den gecirmek
suretiyle cekiniz (sekle bakiniz). Ipligi
birkac defa masuraya sarnniz ve
masurayl saga dogru bastirniz. Mars:
cahistininiz ve ipligi masuraya sariniz.
Dolmus olan masuray sola dogru
bastinniz, ¢ikariniz, ipligi éne dogru
¢ekiniz ve "B" kesicisinde kesiniz.

Onemli: Bir bos M- veya P-Biriktiricisi
segilmigse, iplik masuraya sarilamaz.
Sarmaya baslamadan énce, 00 ve 99
arasindaki bir programin segiimis olmasi
gerekir.

m

te

N

Sp6lad gegn um nalina

Fotlyftir og nél { efstu stodu. Setjid spélu 4
spolarann 124, takid gangverkid Gr sambandi.
Dragid tvinnann undir saumf6tinn haegra

synir. Snaid tvinnanum nokkrum sinnum
kringum spéluna, og ytid henni sidan til haegri.
Stigid ni & motstoduna og spolid & spoluna.
Pegar spolan er full er henni ytt til vinstri, hin

Ef bér hafid valis témt M- eda P-minni er
ekki heegt ad spola & spéluna 4 medan.
ABur en spolad er verbur vélin ad vera
stilit 4 einhvern af féstu saumunum &
milli 00 og 99.

egin, og sidan i styringu 138 eins og myndin

kin af og tvinninn er skorinn med hnifnum A.

y

(e

h

g
d

ngaging the sewing mechanism: Hold\

the wheel firmly, turn disk 103 towards
the back, then turn the hand wheel
forward until it snaps in.

Conexion del mecanismo de costura:
sujete el volante y gire e! disco 103

acia atras. Seguidamente gire el volan-

te hacia adelante hasta que encaje.

Dikis mekanizmasinin ¢alistinimasi: El
carkim sikica tutunuz ve diski (103)

eriye dogru ceviriniz. Daha sonra el

carkini, yerine oturuncaya kadar éne

odru ceviriniz.

Gangverk vélarinnar tengid bér ni aftur —
haldid um handhjélid og festid skifu 103. Snuid
handhijélinu adeins fram & vid, par til pér heyrid
smé smell.
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Inserting the bobbin: insert bobbin so
that thread unwinds towards the back
(A). Draw the thread into siot B and into
eye C.

Colocacion de la canilla en la capsula:
Introduzca la canilla como se muestra
en A (hilo hacia atras). Pase luego el
hilo por la ranura B y por debajo del
muelle tensor hasta que salga por el ori-
ficio C.

Masuray! yerlestirmek A (iplik arkaya
dogru). Ipligi B yangina ve C deligine
kadar cekiniz.

Spélan sett i. Tvinninn & ad renna aftur af
spélunni. Tvinninn lagdur i rauf B undir fiédrina
og utumop C.

N /

/Checking the bobbin thread tension: \
With a brief, sharp upward movement of
your hand the bobbin must gradually slip
downwards. (Turn screw D to the right

for stronger tension and to the left for
weaker tension.

Comprobacién de la tensién del hilo
inferior: Suspendiendo la capsula del
hilo, sélo debera deslizarse al dar tiron-
citos del hilo. (Girando el tornillo D a la
izquierda, la tension disminuye, y
viceversa.)

Alt iplik gerginliginin kontrol edilmesi:
Mekigi, hafifce, aniden yukariya dogru
hareket ettiriniz. Mekigin kademeli olarak
agadtya inmesi gerekir. (Ayar vidasi D'yi
sola geviriniz = daha gevsek, sada
geviriniz = daha siki).

Rétt undirspenna: Latid spéluhusid hanga
nidur, rykkid lauslega i tvinnann, og pa 4 pad
ad renna adeins nidur. (Stilliskrufa D = vinstri
snuningur losar, haegri sniningur herdir.)
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Ingerting the bobbin case: Raise latch
A and push the bobbin case onto stud B
as far as it will go, making sure cutout C
points upwards.

Colocacion de la capsula con la
canilla en el garfio: Levante |a bisagrita
A e introduzca la capsula hasta el tope
en la espiga B. La muesca C tiene que
mirar hacia arriba.

Mekigi takmak: A klapesini kaldirimiz ve
mekigi dayanaga kadar B pimi Gzerine
striinGiz. Bu sirada C kesiminin yukariya
dogru ybnelmis olmasi gerekir.

Spoluhusid sett i: Haldid um loku A, og setjid
pad & titt B, bannig ad Grtakid C visi upp a vid.

N /

/Placing spool of thread on pin: Place \
the small or medium-size unwinding
collar D in front of small spools, and the
large collar E in front of large spools.

Colocacion del camrete: Para carretes
pequefos coloque el disco pequefio o
mediano D; para grandes el disco
grande E.

Makaranin takilmasi: Kiicik makaralarnn
dniine kiglk veya orta blyUklikte olan
déner rondelayi (D), blylik makaralarin
6nlne blyiik rondelay: (E) striniiz.

Tvinnakeflin sett 4: Fyrir litil kefli er litla skifan
D sett fyrir framan keflid, en skifa E fyrir steerri
kefli.
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Upper threading: With the needle in its
top position, raise the sewing foot. Draw
the thread into slot A, from below into
slot B and take-up lever 137 (see
arrows), then back into slot B and into
the right thread guide on the needle
holder.

Enhebrado del hilo superior: Eleve la
aguja y el prensatelas. Pase el hilo,
siguiendo la flecha, por la ranura A, des-
de abajo por la ranura B, por la palanca
tirahilos 137, de nuevo por la ranura B y
por la guia derecha del portagujas.

Ust ipligin takilmasi: ignenin durumu,
yukarida. Dikis ayadini yukariya
kaldinniz. ipligi, ok istikametinde olmak
Uzere, A yangina, alt taraftan B yangina,
horoz (137) icerisine, geriye dogru B
yarigina ve iplik tutamaginda bulunan
sa§ kilavuz icerisine cekiniz.

braeding: Naiin i efstu stédu. Fétur uppi.
Praedid eins og drvarnar syna i rauf A, ad
nedan i rauf B, i pradgjafa 137, aftur i rauf B, og
sidan i haegri styringu & nalahéidunni.

_ gj\

= V&9
\=! 4 *.-\‘:._.

b
X5
3
@
g

e

Place the needle thread behind hook D \

and hold it there. Pull threader 145 fully
downwards.

Coloque el hilo superior detras del
gancho D y sujételo. Empuje el
enhebrador 145 hacia abajo el todo.
Ust ipligi D gengeli arkasina yerlestiriniz
ve tutunuz. Igneye iplik geciriciyi (145)
tamamen asagiya dogru cekiniz.

Leggid yfirtvinnann undir hak D og haldid i
tvinnann. Togid sidan prasdarann 145 aiveg
nidur.
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Swing threader towards front against
needile.

Gire el enhebrador hacia la aguja de
forma que su gancho penetre por el ojo
de la aguja.

igneye iplik geciriciyi, ignenin 6n tarafina
getiriniz.

Snuid nu preedaranum pannig ad hann fari i

\gegn um nalaraugad.

/Piace thread into hook E from beiow. \

Enganche el hilo desde abajo en el
gancho E.

ipligi, asagidan E cengeline asiniz.

Leggid tvinnann nu undir krokinn E 4 praedar-
anum.

/Swing threader towards back, release \
thread at same time and aliow threader

to move upwards, then pull the thread
fully through the needie eye.

Gire hacia atras el enhebrador, suelte el
hilo y eleve el enhebrador. Finaimente,
haga pasar el hilo del todo por el ojo de
la aguja.

igneye iplik geciriciyi arkaya dogru getiri-
niz, bu arada ipligi serbest birakiniz ve
igneye iplik geciriciyi yukariya dogru
kaydirtiniz. Daha sonra ipligi tamamen
igne deliginden cekiniz.

Latid nd praedarann ganga haegt til baka, og
afla leid upp. Tvinninn kemur nu sem lykkja i
gegnum nalaraugad og bér getid ni dregid
endann { gegn.
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Hold the needle thread taut. Turn the
hand wheel toward you until the needle
moves down and up again. Pull the
bobbin thread up by pulling on the
needle thread.

Sujete el hilo superior, gire el volante
hacia el frente, haga una puntada y
saque el hilo inferior tirando del hilo
superior.

Ust ipligi stkica tutunuz. El carkini 6ne
dogru ceviriniz. Bir batis dikiniz. Ust
iplikle, alt ipligi yukariya dogru cekiniz.

Haldid i yfirtvinnann. Snuid handhjolinu fram a
vid par til nalin hefur farid nidur og kemur upp
aftur. Togid undirtvinnann upp.

/ Place both threads to the right under the

N

/CIose the free arm cover.

sewing foot.

Eche ambos hilos hacia la derecha por
debajo del prensatelas.

Ust- ve alt ipligi saga dogru, dikis ayag
altina koyunuz.

L&tid yfir- og undirtvinnann undir ftinn heegra
megin.

Cierre la tapa 131.

Kapak klapesini (131) yukariya dogru
kapatiniz,

Lokid lokinu 131.
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Swing work support 109 back against
the free arm.

RN
R p—
B

Z Gire hacia dentro el suplemento 109,

= Dikis ylzeyini (109) makinaya dogru ce-
virerek donddirliniz.

“\w.«\gp

Ytid vinnubordi 109 ad arminum.

\ /
/Place fabric under sewing foot. \

Coloque la tela debajo del prensatelas.

Kumasi dikis ayads altina koyunuz.

Setjid efnid undir tétinn.

\_ J

/To insert extra-thick fabric plies raise le-
ver 119 higher.

Al colocar piezas de tela muy gruesas,
levante mas la palanca 119.

Cok katn olan kumaslarin yerlestirilmesi
esnasinda, kolu (119) daha yukariya kal-
dirniz.

Ef pér erud med mijog pykk efni, pa ytid fotlyftir

119 haerra. /

/Lower presser bar lifter 119. (A indicates\
the darning position).

Baje fa palanca alzaprensatelas 119,
("A* es la posicion para zurcir).

Kumas bastirma kolunu (119) asagiya in-
diriniz, (A, drerek tamir etme - yama
yapma - durumudur).

Setjio fotlyftirinn 119 nidur. (Stada A er fyrir
stoppvinnuj.
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Operating the foot control: The farther
you press the pedal down, the faster the
machine runs.

Para poner en marcha la maquina,
pise el pedal: a medida que aumente la
presién aumentara la velocidad.

Marsa ayakla basiniz. Marsa nekadar
fazla bir sekilde basilirsa, “creative”
okadar suratli diker.

Stigid 4 motstéduna: bvi fastar sem bér
\stigié‘ pvi hradar saumar vélin.

/

-
(=T

|
\,
Yfirspenna 135
\J A = vidmidun fyrir rétta spennu.

N . y
/Checking the needle thread tension: \ /C

/ Needle thread tension 135
A = Setting mark.

Tensahilos superior 135
A = Marca para la regulacion.

Ust iplik gerilimi 135
A = Ayar isaretlemesi.

omprobacién de la tension del hilo:

The normal setting is in the white range La regulacion normal se encuentra en la
between 3 and 5. The higher the num- zona blanca entre 3 y 5. Cuanto mas
ber, the tighter the tension. To check the alto sea el nimero tanto mayor sera la
tension, set the machine for zigzag stitch tension. La comprobacién se hace con la
by entering program 10 (page 22). puntada zigzag.

Sew a short seam. The threads should Ajuste: pulse el programa 10 (pag. 22);
interlock in the middle of the material. haga una costura corta; los hilos debe-

ran quedar anudados dentro de las
piezas de costura.

BAAANANNN
4 afz; %@5 VIV
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iplik gerginliginin kontrol edilmesi.
Normal ayar, beyaz bdigede 3-5
arasinda bulunmaktadir, Sayi nekadar
blylk ise, gerginlik okadar sikidir. Kon-
trol, zikzak dikisle (batisla) yapiimaktadir.
Ayar: Program 10'na basiniz (Sayfa 22).
Kisa bir dikis yapiniz. iplik baglantisi,
kumaslanin arasinda kalmaktadir.

s
\\\\&“‘

Rétt sporstilling:

Venjulegast er rétt spenna midud vid hvita bilid
fra 3—5. Pvi heerri sem talan er, pvi stifari er
spennan.

Profid med breidasta zik zak spori.

Stillid & mynztur 10 (bls. 22).Saumid stuttan
saum. Hnytingin 4 ad vera i oddum sporanna
eda i midju efninu.

r g’%ﬁ‘af?ﬁ \/ \VA
Vi L/

/ Raise presser bar lifter 119. Remove the\

fabric by pulling it towards the back.

Levante la palanca alzaprensatelas 119.
Retire la tela hacia atras.

Kumas bastirma kotunu (119) yukariya
getiriniz. Kumas arka tarafa dogru
crkariniz,

Lyftid fotlyttir 119,

Takid efnid aftur undan faetinum. J

Thread cutter A: Draw the threads into
the slot and pull them downwards.

Cortahilos A: Introduzca ios hilos en la
ranura y tire de ellos hacia abajo.

iplik kesicisi A. iplikteri yerlestiriniz ve
geriye dogru cekiniz.

Tvinnahnifur A: Leggid tvinnaendana i
skaraufina og togid beggja megin.
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Dual feed

This prevents shifting of the material
plies during sewing.

Before engaging or disengaging the dual
feed always raise the sewing foot.

Doble arrastre

El doble arrastre evita el que una pieza
quede mas larga que otra después de
cosidas.

Antes de conectarlo o desconectarlo,
eleve el pie prensatelas.

Cift kumas tasimast.

Bu, kumas katlanmin dikis esnasinda
kaymastn engeller. Calistirmadan veya
kapatmadan &nce, dikis ayadini yukariya
kaldiriniz.

Efri flytjarinn

Kemur i veg fyrir ad efnin geti misfeerst.

Lytid faetinum adur en pér setjid efri fiytjarann |
samband eda taki® hann Ur sambandi.

/To engage: lower top feed 144 until it \

snaps in place.

To disengage: push feed lightly down-
wards, pull it towards the rear and allow
it to move upwards.

Para conectarlo: empuje el pie transpor-
tador 144 hacia abajo hasta que encaje.
Para desconectarlo: empuje ligeramente
hacia abajo y tire de él hacia fuera.

Calistirma: Ust tasiyiciyr (144), yerine
oturuncaya kadar, asadiya dogru
straniz.

Kapatma: Hafifce asagiya dogru
bastiriniz, arkaya dogru cekiniz ve
yukanya dogru kaydirtiniz.

Til a0 setja hann | samband ytid bér einfaid-
lega 4 yfirflytjarann 144, par til hann smellur i
samband.

Til ad taka hann ur sambandi ytid pér 4 hann
nidur & vid og takid hann dr rauf fétarins um
leid. Fer hanh b4 aftur | sina efri stédu.
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Iperating keys of the electronic system
hese are described on the following
ages.

lotones de mando de la parte
lectrénica. Sus funciones se describen
n las paginas siguientes.

lektronic’in kullanim tuslan

lektroniskir stjiornhnappar

ysing & peim er & naestu sidum. j

Stick the enclosed English labels on the
keys

Pegue en los botones correspondientes
los letreros en espafiol adjuntos.

Ekteki tus etiketlerini, tirkge olmak
tizere, yapistinniz.

Limid hjalagda mida a vidkomandi takka.

J
~

==2[n[T
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Electronic bobbin thread monitor:
Bobbin thread monitor light 113 starts to
flash when the bobbin thread is running
out. It goes off when a full bobbin is
inserted and sewing is resumed.
Important: Free arm cover 131 must be
kept closed.

Needle up and down positions: When
the machine stops, the needle is always
retained at its up position. When you
push “needle down” key 114, the
indicator light goes on and the needle
remains down in the fabric when the
machine stops. When you push key 114
again, the light goes off, the needle
moves up and remains up.

Electronic top speed selection: When
you press “sew slow” key 115, the
indicator light goes on and the machine
sews at half its speed. When you push
key 115 again, the light goes off and the
machine again sews at top speed.

Tie-off/buttonhole: When you push key
117, the indicator light goes on and the
programmed seam is tied off at the
beginning, then the light goes off again.
When you push the key during sewing,
the light goes on and a seam is tied off
right away, while a pattern is tied off at
the end. Then the light goes off. Button-
hole: When buttonhole program 86 is on,
key 117 serves to determine and
memorize the seam length.

Reverse sewing: Push key 116 before
you start sewing. The indicator light
goes on and the machine sews back-
wards permanently. When you push the
key during sewing, the light does not go
on and the machine sews backwards as
long as you keep the key depressed.

Darning: Key 116 is also used to deter-
mine and memorize the seam length
entered in darning program 09,

Control electrénico de! hilo inferior:
cuando el hilo inferior esta préximo a
terminarse, el piloto 113 comienza a
lucir intermitentemente. Después de
colocar una canilla llena y comenzar a
coser, se apaga.

Nota importante: la tapa 131 tiene que
estar cerrada.

Posicién superior e inferior de la
aguja: al pararse la maquina, la aguja
queda en su posicion superior. Pulsando
¢l botén 114 para “aguja abajo“, se
enciende la lampara y la aguja
permanece abajo al pararse la maquina.
Pulsando de nuevo el boton 114, la
lampara se apaga y la aguja pasa a su
posicidn superior y permanece arriba.

Limitacién electrénica de la velocidad:
pulsando el boton 115 para “costura
lenta”, la lampara se enciende y la ma-
quina cose a media velocidad. Pulsando
de nuevo el boton 115, la lampara se
apaga y la maquina vuelve a coser a la
velocidad maxima.

Rematado de la costura/Ojal. Remata-
do: pulsando el boton 117, la lampara
se enciende, la costura programada
queda rematada al comienzo y la
lampara se apaga. Pulsando dicho botén
durante fa costura, la lampara se
enciende, la costura gueda rematada
inmediatamente o al final, si se trata de
un motivo, y la lampara se apaga. Ojal:
en el caso del programa 86 para ojales,
con el botén 117 se determina la
fongitud del ojal y se memoriza al mismo
tiempo.

Costura en retroceso: pulsando el
botén 116 antes de comenzar a coser,
la lampara se enciende y la maquina co-
se constantemente hacia atras. Pulsando
dicho botén durante la costura, la
lampara no se enciende pero la maquina
cose hacla atras mientras se mantenga
el botdn pulsado.

Zurcido: con el botén 116 también se
determina la longitud del programa para
zurcido 09 y se memoriza.
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Elektronik alt iplik kontrolu: At iplik
bittidinde, iplik-kontrol gbstergesi (113) sin-
yal verir. Dolu masura yerlestirildiginde
ve dikmeye devam olundugunda, kontrol
gdstergesi soner,

Onemli: Kapak klapesi (131) daima
kapah bulunmahdir.

igne durumu, asagida ve yukarida:
Makinanin durmas! esnasinda igne
yukarya gider. Tug 114’e, “igne
asagida“ tusuna, basimz. Fonksiyon
gdstergesi yanar, durma esnasinda igne
asadida kalir. Tus 114’e tekrar basinmiz.
Gosterge séner, igne yukanya gider ve
yukarida kabr.

" Elektronik son siirat se¢imi: Tus
115°e, “yavas dikme* tuguna, basinz.
Fonksiyon gbstergesi yanar. Makina
yarim sratle diker.

Tus 115°e tekrar basimz. Gésterge
séner, makina tekrar en yliksek stratle
diker.

Takviye dikigi/ilik. Takviye dikisi: Tus
117’e basimz. Fonksiyon géstergesi
yanar, baslangicta program takviye dikisi
yapar ve gosterge soner. Dikme
esnasinda tusa basimz, gbsterge yanar,
bir dikis derhal veya bir 6rnek sonunda
dikilir. Gésterge soéner. llik: llik programi
86’da, Tus 117 ile uzunluk tayin olunur
ve ayni zamanda biriktirilir.

Geriye dodru dikme: Dikise baslamadan
énce Tug 116°ya basiniz. Fonksiyon
gbstergesi yanar, makina devamh olarak
geriye dogru diker. Dikme esnasinda
tusa basildiginda, gbsterge yanmaz, tusa
basildi§i sGrece makina geriye do@ru
diker.

Orerek tamir etmek (yamamak): Tus 116
ile drerek tamir etme programi 09’un
uzuniu@u da tayin olunur ve biriktirilir.

Eletroniskt undirtvinna eftirlit: Lj6sid 4
synifleti 113 byrjar ad blikka, pegar
undirtvinninn er ad verda buinn. Ljésid hverfur,
begar full spola er sett i griparann.

Aridandi er ad lokid yfir griparanum sé alitaf
lokad.

Nalin i efstu eda nedstu st6du: Pegar vélin
stddvast fer nalin avallt i efstu stédu. Ytid &
takka 114 ,,nalin nidur®. Pad kviknar 4 ljésinu
0g nu stédvast ndlin i nedstu stédu pegar vélin
stédvast. Yiid aftur & takka 114. Ljésid
slékknar og nalin stédvast nu aftur i efstu
stodu.

Eletrénisk hradastilling: Ytid 4 takka 115
»Saumad haegt*. Pad kviknar 4 ljosinu og
vélin saumar nG 4 halfum hrada. Ytid aftur &
takka 115, ljdsid sidkknar og vélin saumar ng
aftur & fullum hrada.

Hefting/hnappagét: Hefting: Ytid 4 takka
117 og bad kviknar 4 liésinu. Adur en vélin
byrjar ad sauma sauminn eda mynztrid heftir
hin og sidan slokknar & liésinu. Ytid & takkann
4 medan pér saumid og vélin heftir pa
sjalfkrafa i lok saumsins. Hnappagét: Pegar
stillt er & hnappagatamynztur 86 raedur takki
117 lengd hnappagatsins og gefur vélinni
einnig fyrirmaeli um ad sauma hnappagoét.

Aftur & bak: Ef ytt er 4 takka 116 aduren
byrjad er ad sauma, kviknar 4 ljésinu, og vélin
saumar eingdngu aftur 4 bak. Ef ytter 4
takkann & medan saumad er, kviknar ekki &
ljosinu, en vélin saumar aftur 4 bak 4 medan yit
er a takkann.

Stoppvinna: Med takka 116 er einnig
akvardad lengd stoppsins (mynztur 09) og
vélinni gefin fyrirmaeli um leid.
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Operation of the Creative computer Stick the enclosed English labels on the
keys.

Botones de mando de la computadora
de la “Creative” Pegue los letreros espafioles, adjuntos e
los botones correspondientes.
“Creative-komputer” in kullaniima
sekli Ekteki tus etiketlerini, tirk¢e olmak
Gzere, yapistriniz.

Qimié hjalagda mida & vidkomandi takka.

— ; ———

\Notkun ,,creative-tolvunnar*. /
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Thes computer of the Creative contains
twa different alphabets, numbers from 0
i 4, and 100 programs. The programs
arer Hustrated together with the seam
typir and the corresponding setting
suinbier or symbol in the table on the
#1uicdi of the top cover.

The optimum width and length for each
program s also indicated. Recommenda-
tons e also given for each program in
wpect 1o the dual feed, needle thread
ston settings, and the use of sewing
#1 (for indication, push and hold key 125).
ihese settings become visible in display
134 above the keys. The programs can
anly be changed with those keys above
wtuch an indication is made.

ihe computer also contains 16 M-
ermones for program combinations and
i P memories for free programming. In
e programming you can make up your
awn palterns and store them in the com-
putir of the Creative.

/

t 11 in computadora de la maguina hay \
marmorizados dos alfabetos distintos, las
-+tras 0 a 9 y 100 programas. Los
poggramas se hallan ilustrados en la
tapna abatible mediante esquemas de
<amtyra y los respectivos numeros de
siograma o simbolos.

i s maquina cose automaticamente cada
samtura programada en la anchura y lon-
gitud dptimas. Para los programas van
swimorizadas también recomendaciones
1+ ol doble arrastre y la tension del
superior, asi como el empleo de los
prensatelas (Pulse el boton 125 y
sntingalo pulsado). Los programas
steguios se muestran, pulsando los
cariespondientes botones, en el panel
suficador 104,

iim programas solo se pueden modificar
<o los botones sobre los que se en-
+uertie una lampara.

A:demas, en la computadora van inclui-
= 16 memorias M para combinaciones
programas y 16 memorias P para li-
se programacion. En este Ultimo caso,
“«f risima hace sus motivos y los
#nariza en la computadora.

s

“Creative-komputer” de 2 tarkh altabe
bulunmakta olup, O'dan 9’a kadar olan
sayllar ve 100 program biriktirilmistir.
Programiar, dikis (batis) resmi ve buna
ait olan ayar numarasit (program
numarasi) veya ayar sembolli ile birlikte
acihr kapanir kapak icerisinde gosterilmis
bulunmaktadir.

Her programa ait olmak (zere, optimal
genislik ve uzunluk diizenlenmistir, yani
her program otomatik olarak optimal
uzunlukta ve genislikte dikilmektedir. Ay-
ni sekilde bu programlara, cift kumas
tagimast ve ust iplik gerginligi ve dikis
ayaklarinin kullantimast icin dikis
tavsiyeleri biriktirilmis bulunmaktadir (Tus
125’e basiniz ve tusu bu sekilde tutunuz.).
Ayarlar, tuslar Gzerinde bulunan
gbsterge sahast 104'de gorlilebilmekte-
dir. Programlar sadece, lzerlerinde
isaret gorenen tuslarla degistirilebilir.
Bundan baska komputerde, program
kombinasyonlar: icin 16 M-biriktiricisi ve
serbest programlanmasi icin P-biriktiricisi
bulunmaktadir. Serbest programlama
esnasinda kendi 6rneg@inizi dizenleyebilir

ve bunu “creativ-komputer” de

\biriktirebilirsiniz. /

/i creative-tolvunni eru 2 mismunandi kerfi fyrh
bokstafi, tolustafi fra 0—9 og 100 mynztur eda
sauma. Pau eru synd med myndum og
titheyrandi nimerum innan 4 fellilokinu. Hvert
mynztur eda spor hefur fengid dkvedna og
hentugustu sporbreidd og sporlengd.

| minni vétarinnar eru einnig geymdar upplys-
ingar fyrir hvern saum, radleggingar um efri
flytjarann, yfirtvinnaspennuna og hvada fot er
radlagt ad nota. (Yiid 4 takka 125 og haldid
honum inni).

Pessar upplysingar koma i ljds 4 syniftetinum
104 fyrir ofan takkana.

Heegt er ad breyta stillingum med peim tokk-
um, sem ljos kviknar vid.

I tolvunni eru auk pess 16 M-minni, par sem
pér getid geymt saman 16 mismunandi mynzt-
ur eda sauma, og 16 P-minni, en bau getid pér
notad fyrir sauma eda mynztur, sem bér getid
hannad sjalf og sidan geymt i vélinni.
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Program selection:

When the Creative is switched on, pro-
gram -00- appears in display 120.

Enter the required number in program
display 120 using programming keys
121. The alphabet and number symbols
are selected with the left key, while
letters and numbers are selected with
the right key.

o )
Cleccién del programa: \

Al conectar la maquina aparece en el
cuadro indicador 120 el programa -00-.
Introduzca en el cuadro indicador 120 el
nimero de programa deseado pulsando
para ello los botones programadores
121. Con el botén izquierdo se eligen los
simbolos para los alfabetos y cifras. Con
el derecho las letras y cifras.

/Program secimi: \

“creative” nin calistinimas! sirasinda
gbsterge sahas: 120'de program -00-
gbrilmektedir.

Arzu edilen numaray!: program tuslar
(121) Gzerine basmak suretiyle, program
gdstergesi (120) icerisine veriniz.
Alfabeler ve sayilar icin semboller,
soldaki tugla segilir.

Harfler ve sayilar sagdaki tusla segilir.

N /

Mynzturval:

Pegar kveikt er & vélinni koma télurnar 00 &
synifleti 120.

Veljid vidkomandi nimer med t6kkunum 121 ]
og bau koma & synifleti 120.

Taknin fyrir stafréfin og tlurnar eru valin med
vinstri takkanum.

Bokstafirnir og tolurnar med peim haegri.
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Stitch width setting: \

The stitch width ranges from 0 to 6 mm.

Key 107 has three functions:

1. Selection of stitch for the respective
program.

2. Selection of the size of letters and
numbers.

3. Straight-stitch needle position for
programs 01 and 03 (13 positions}.

4. Selection of the width position of the
needle penetration in free
programming.

/

Regulacién del ancho de puntada: \

El ancho de puntada va de 0 a 6 mm.

El botén 107 tiene 4 funciones:

1# Eleccion del ancho de puntada en los
programas.

22 Eleccion del tamafio de las letras y
cifras.

32 Eleccién de la posicién de la aguja
para la puntada recta en los
programas 01y 03
(13 posiciones).

48 Eleccién de la posicion del ancho de
puntada en la libre programacion.

Ornek genigligi-ayari:

Dikis (batig) 0-6 mm’'dir.

Tus 107, 4 fonksiyona sahiptir;

1. Programlarda genisligin secilmesi.

2. Harflerin ve sayilanin bly(kliklerinin
segilmesi.

3. Program 01 ve 03'de (13 pozisyon)
dodru dikisin batis durumunun
secimi.

4. Serbest programiama esnasinda igne
batisinin genislik durumunun
secilmesi.

/
~

\
Cporbreidd:

Sporbreiddin er fra 0—6 mm.

Takki 107 hetur 4 stillingar

1. Breidd & mynztrunum,

2. Staerd & bokstdfum og tdlum.

3. Sporleguna & beinu spori mynztur 01 og 03
(13 stillingar).

4. Valydar & breidd zik zak sporsing pegar pér
erud ad hanna ydar eigin sauma.
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Stitch length and pattern length
setting:
Key 106 has three functions:

Selection of stitch length for pro-
grams for which dispiay A does not
light up. The stitch length ranges
from 0 to 6 mm. For some of the
programs the stitch length is limited.
Selection of pattern length for
programs for which display A lights
up. The pattern length is indicated in
mm and is limited in different ways.
Selection of the lengthwise position of

the needle penetration in free
programming.

/

13

23

3&

/ Regulacién del largo de puntada y del\
motivo:
El botén 106 tiene 3 funciones:

Eleccidn del largo de puntada en
programas sin lucimiento de la
lampara A. El largo de puntada
alcanza de 0 a 6 mm. Una parte de
los programas tiene un largo de
puntada limitado.

Eleccién del largo del motivo en
programas con lucimiento de la
ldmpara A. El largo del motivo se
indica en mm vy tiene diversas limita-
ciones.

Eleccién de la posicion de la largura
de la puntada en la libre progra-
macion.

.

Dikis (batig) uzunlugu- ve érnek
uzuniugu ayar:
1.

Yanan A gdstergesi bulunmayan
programlarda dikig (batis) uzuniugu-
nun secilmesi.

Dikisi (batis) uzuniugu sahasi

0-6 mm’dir. Programlarin bir kismi,
sinirlt bir dikis (batis) uzuniuguna
sahiptir.

2. Yanan A gostergesi bulunan
programilarda drnek uzunlugunun
secilmesi.

Ornek uzunlugu mm olarak verilmistir
ve farkl sekilde sinirlandinimistir,

3. Serbest programlama esnasinda igne
batisinin uzuniuk durumunun
secilmesi.

N _
~

/Stming fyrir sporiengd og mynzturlengd:
Takki 106 hefur 3 stillingar
1.

Val & sporlengd 4 mynztrum par sem 1j6sid
A kviknar ekki. Sporlengdin er 0—6 mm.
Hiuti af mynztrunum hefur pé takmarkada
sporlengd.

Val & sporlengd & mynztrum bar sem ljésid
A kviknar. Sporlengdin er gefin upp { mm
og takmdrkud | sumum mynztrum.

. Valydar & sporlengdinni, begar bér erud ad

hanna ydar eigin sauma.
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Balancing out and pattern length

setting:

Key 105 has three functions:

1. Adjusting the reverse stitch length in
a pattern (for balancing out, see page
28) in programs for which display B
does not light up.

2. Selecting the pattern length in mm
while the stitch density remains the
same in programs for which display B
lights up.

The stitch length set determines the
maximum pattern length.

3. Checking and altering the stitch
counter in free programming.

/Balans (6ne ve arkaya dogru batis \
uzuniuklar arasinda dengeleme) ve
6érnek uzuniugu-ayar:

Tus 105, 3 fonksiyona sahiptir:

1. Yanan B gostergesi bulunmayan
programlarda érnegin denklestiriimesi
icin geriye dogru dikis (batis) degisimi
(balans, Sayfa 28'e bakiniz).

2. Yanan B géstergesi bulunan
programliarda érnek uzuniugunun mm
olarak ayni dikis (batis) sikhdinda
seciimesi.

Ayarlanmig olan dikis (batig)
uzunlugu, azami émek uzuniugunu
belirler.

3. Serbest programiama esnasinda batig

/

/

Regulacion de la compensacién y del \

largo del motivo:

El botén 105 tiene tres funciones:

12 Modificar la puntada en retroceso
(para la compensacion, véase la
pagina 28) para compensar los moti-
vos en programas sin lucimiento de
la lampara B.

2= Eleccién del largo del motive en mm,
sin variar la densidad de puntada, en
programas con lucimiento de la
lampara B.

El largo de puntada regulado deter-
mina el largo maximo del motivo.

3* Control y modificacion del contador

de puntadas en la libre

programacion.

sayacinin kontrolu ve degistiriimesi.

/Takki 105 hefur 3 stillingar \

1. Val 4 breytingu 4 aftur & bak spori til ad
jafna Gt mynztur bar sem ekki kviknar a ljosi
B.

2. Val & mynzturlengd, an pess ad sporbétt-
leiki breytist. A mynztrum par sem kviknar 4
li6si B.

Sportengdin, sem stilit hefur verid & akvard-
ar mestu lengd mynztursins.

3. Eftirlit og breytingu & sporateljara, pegar
pér erud ad hanna yoar eigin mynztur.
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Balance, or the correction of reverse
stitches

The balance control serves for correction
of pattern- or program combinations
which are sewn with a slight shift owing
to influences by the type of material or
working method used.

The stitch length of the reverse stitches
of a pattern is corrected from -7 to +7;
the normal position is “0”. The minus
“~” settings shorten the reverse stitches
and the patterns or programs become
longer, and the plus “+” settings length-
en the reverse stitches and the pattern
or programs become shorter.

Examples:
1. Correction of Individual patterns
(also in the P-memory)

Pattern too long

w

Prog. 09

.....

233
v ®

7%

&3

e
\‘A‘%\
2t

ey
=
‘w«\\\%\&\\‘
R

+
w

Corrected by +3

“wrm”

«\\&“&:\\"\ \

R

Rule: if the pattern is too long, cor-
rection has to be made by " +” (from
+1to +7).

2. Correction of pattern- and program
combinations
(in the M-memory)

N
f‘:g 7 ///g‘/fi.: e f\‘

Combination: % £.//7% /7

S NS e A
Corrected by: +3: N {/&F 7y

Rule: If the pattern or program last
entered is corrected with “-" or “+"
and entered, this applies tc the entire
program combination.

Correccion de la compensacion o de
la puntada en retroceso

La compensacion sirve para corregir
combinaciones de motivos o de progra-
mas que, debido a la clase y
caracteristicas del tejido p. ej., se han
cosido ligeramente desplazados.

Se corrige el largo de las puntadas en
retroceso de un motivo desde - 7 hasta
+7. La regulacién normal es 0.

En el caso de -, las puntadas en retro-
ceso son mas cortas; los motivos o pro-
gramas son mas largos.

En el caso de +, las puntadas en retro-
ceso son mas largas; los motivos o pro-
gramas son mas cortos.

Ejemplo:

1. Correccién de un motivo individual
(también en la memoria P para pro-
gramas)

Motivo demasiado largo

p 09 83
rogr. P 2
o X
AN
o 2
i 7
1
corregido con +3 +3
T
-
it Z§
Hipdng X

Norma: Si el motivo es demasiado
largo, hay que corregir con + (de
+ta +7).

2. Correccién de combinaciones de
motivos y combinaciones de
programas (memoria M)

. N ﬂlb 7 JI/F"‘\ I __= r "
Combinacién % ¢ jd;r“f/fj,jf:’; pav
. . “%Iy ”"2" y:‘ r:=)2‘ "

corregido con +3: % 7 7 #= f A

Norma: Si el motivo o programa que

se ha de memorizar Ultimamente, se

corrige y memoriza con - o con +,
ello sera valido para la combinacién

ramniata Adal nracsramns
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Balans (6ne ve arkaya dogru batis uzun-
luklan arasinda dengeleme) veya geriye
batig diizeltmesi

Balans, kumasin cinsi ve islenig tarzi gibi
etkilerle hafifce kaymis bir sekilde dikil-
mis olan érnek- veya program kombina-
syonlarninin dlizeltiimesine yarar.

Bir 6rnegin geriye olan batiglarinin batis
uzunluklan, -7'den + 7’ye kadar duzeltil-
mektedir; normal ayarlama 0'dir. Ekside
(=), geriye dogru olan batislar daha kisa,
drnek veya programlar daha uzun olur.
Artida (+), geriye dogru olan batiglar
daha uzun, drnek veya programlar daha
kisa olur.

Misaller:
1. Tek drnegin diizeltilmesi
(P-biriktiricisinde de)

Program 08 83
e \\
ﬁﬁ{i §\\
i N

-+
i é:
1
+3 +3
ile dizeltilmistir. \
Py
ot I
bR N
%

Kural: Ornek cok uzunsa, bu
durumda + ile dizeltme yapilmast
gerekir (+ 1'den +7’ye kadar).

2. Ornek- ve program kombinasyonla-
rnin diizeltilmesi
(M biriktiricisi)
o r p oy e Esomy
Kombinasyon: +3 {478/ = A

u B T LES 4 g

. . " . ’r‘/" I 14.1:}3 :)gaq
+3 ile dizeltilmis: S {42 1Y

Kural: Son verilecek érnegin veya
programin - veya + ile dizeltiimesi
ve verilmesi halinde bu, tim program
kombinasyonu igin gecerlidir.

Leidrétting 4 jafnveegi og aftur 4 bak spori
Sum mynztur vilja skekkjast eftir pvi &4 hvada
efni pbau eru saumud. Audveilt er ad leidrétta
petta med takka 105, en naudsynlegt er ad
sauma prufu 4 efnisbit af sama efni og sauma
a. Heegt er ad leidrétta 4 7 vegu sitt i hvora att
(-7 til +7). Ef leidrétt er med - verda afturabak
spor styttri. Mynztrin verda lengri. Ef leidrétt er
med + verda afturabak sporin lengri, mynztrin
verda styttri.

1. Leidrétting 4 einstéku mynztri.
(einnig i P-minni)

Mynzturlengdin er of mikil
09 83
Mynztur 2
Gpoo X
i X
mﬁ% /N
i %s
1
leidrétt med +3 +3
Prasl >
«};?.f:: §
N
aated N
N
%
Regla: Ef mynzturlengdin er of mikil verdur ad

leidrétta med + (+1til +7)

2. Leidrétting 4 samsettum mynztrum.
(M-minnid)

e g /;/F‘z) 'f:: g-’-‘ » o

, %
Samsetning .3 { Y=,

A NS e
ix . [ =] o
leidrétt med SERFEN

Regla: Leidréttingin, sem gerd er 4 sidasta
békstafnum (eda mynztri) i pessu daemi +3
leidreéttir alla mynzturrddina.
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Memorizing program
combinations: @é’\
N

Working with combinations of programs
00 to 99 with letters and figures.

The Creative computer contains 16 M-
memories, MO to M15. It is possible to
store 256 letters and figures consecutive-
ly in one M-memory for one or more pro-
gram combinations, or 376 letters and
figures divided among the 16 M-
memories.

it is aiso possible to store 85 programs
from the series 00 to 99 on the inside
top cover in one M-memory or 125 sub-
divided in the 16 M-memories. Letters
and figures can be combined with the
programs 00 to 99. M

Memorizing: first select “8F' with the left
key 121 and select an empty M-memory
with the right key 121. The M-memory
is empty when no indication is made in
display 104.

If none of the M-memories from M1 to
M13 are selected, all programs will be
entered in memory MO.

Now push key 143: program entry. The
memory is now ready for the entry.

Then select the programs, letters or figu-
res individually, using program keys 121,
and enter them in the memory by
pushing key 143. The program numbers,
letters or figures will become visible in
display 104. Before their entry, the pro-
grams can be varied in length and width.
Figures and texts in one program combi-
nation can only be sewn in one size.
The size is determined by the setting of
the last letter or number.

If the computer does not accept anything
more, this means the memory capacity is
exhausted, so a memory no longer
required has to be cancelled.

Testing a program combination by
running it through in the display
When more than four programs or more
than 12 letters or figures have been
memorized, key 125 can be pressed to
run the program through from right to
left in display 104.

To stop the display simply press key 125
again briefly. When the foot control is
pressed, the machine switches to the be-
ginning of the combination.
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Cancelling a program
combination:

When key 142 “Correct” is pressed, the
program memorized last in the combina-
tion will be cancelled. Press key 142
repeatedly until the entire combination is
cancelled.

If the combination consists of serveral M
memories, each memory has to be se-
lected and cancelled individually. The
memories are then free for new combi-
nations.

Memorizacién de \

combinaciones de programas: ¥
prog éﬁ}“

Realizacién de combinaciones de los
programas 00 al 99 asi como letras y
cifras.

En la computadora de la “Creative” van
16 memorias M (para motivos), M 0 a

M 15. Para una o para varias combina-
ciones de programas se pueden memori-
zar 249 letras y cifras unas detras de las
otras en una memoria M, 6 373 letras y
cifras repartidas entre las 16 memorias
M.

Asimismo se pueden memorizar

82 programas de la serie 00 a 99 de Ia
tapa abatible en una memoria M 6 125
repartidos entre las 16 memorias M.

Las letras y cifras se pueden combinar
con los programas 00 a 99.
Memorizacion: Elija primeramente con ei
boton izquierdo 121 M 0 y con el
boton derecho 121 una memoria M
libre. La memoria M estara vacia cuando

(

en el panel indicador 104 no aparezca
ninguna indicacion.

Si no se elige previamente ninguna
memoria M de M 1 a M 15, entonces
todos los programas pasan a la memoria
MO

A continuacion pulse el boton 143
(memorizacién del programa). La memo-
ria esta ahora lista para funcionar.
Seguidamente elija los programas, letras
o cifras, uno por uno, con los botones
programadores 121 y memoricelos pul-
sando el boton 143.

Los numeros del programa, letras o
numeros aparecen en el panel indicador
104. Los programas pueden modificarse
en el largo y en el ancho antes de me-
morizarlos.

Las cifras y palabras de una combina-
cién de programas sélo pueden coserse
en un determinado tamafio, el cual
queda determinado por el ajuste de la
ultima letra o cifra.

Si la computadora no admite nada mas,
entonces la capacidad de memorizacién
esta agotada y habréd que anular una
memoria que ya no se necesite.

Control de la secuencia de una combi-
nacion de programas en el panel in-
dicador:

Si se han memorizado mas de 4 progra-
mas o mas de 12 letras o cifras, e! pro-
grama puede leerse en el panel
indicador 104, de derecha a izquierda,
pulsando el botén 125.

Pulsando de nuevo el botén 125, se
detiene la indicacion del programa.
Pisando el pedal, la maquina pasa al co-
mienzo de la combinacién.

Anulacién de combinaciones
de programas:

Pulsando el botén 142 “correccién”,
queda anulado el ultimo programa
memorizado de la combinacion, y asi
sucesivamente hasta que quede anulada
toda la combinacion.

Si la combinacion se compone de varias
memorias M, entonces habra que elegir
las memorias, una por una, y anularlas.
De esa forma, las memorias quedan
libres para nuevas combinaciones.
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N Program kombinasyonlarinin
{ ' biriktirilmesi o

¢
By

+] 125 Kombinasyonlann: 00 - 99 programlarin-
— , dan, ayrica harflerden ve sayilardan bira-
E raya getirilmesi.

0,

“Creative-komputer” de 16 M-biriktiricisi,
M 0 - M 15, bulunmaktadir. Bir veya
birka¢c program kombinasyonu icin 256
harf ve sayi birbirini takiben M-biriktiri-
— cisinde veya 376 harf 18 M-biriktiricile-
rinde, dagtiimis sekilde biriktirilebilir.
Ayni sekilde acilir kapanir kapagin 00 - 99
/ \ serisinden 85 program, bir M-biriktirici-
progr.: sinde veya 125, 16 M-biriktiricisinde,
dagitilmis sekilde biriktirilebilir.
Harflerin ve sayilarin, 00 - 99 programi
99 51 43 ile kombine edilmesi miimkindir.
36 19 40 Biriktirme: Once sol tugla (121), M 0 ve
19 40 sag tusla (121), serbest bir M-biriktiricisi
seciniz. Gosterge sahasi 104’te hicbir
isaret gérinmediginde, M-biriktiricisi
bostur.
M 1 - M 15'ten hicbir M-biriktiricisi énce
secilmediginde, tim programiar M 0
biriktiricisine gider.
Daha sonra program sunumu, Tug 143’e
basiniz. Simdi biriktirici alima hazir
durumdadir.
Bundan sonra programiarn, harfleri veya
sayilart program tuslari (121) ile birlikte
teker teker seciniz ve Tug 143’e basmak
suretiyle biriktiriciye veriniz. Program
numaralari, harfler veya sayilar, gisterge
sahast 104'te gbriinir. Programliar
sunumdan &nce, uzunluk ve genislik iti-
bariyle degistirilebilir.
Bir program kombinasyonundaki sayilar
ve yazilar, sadece bir blyUkiGkte dikilebi-
fir. Blyuklik, son harfin veya bir sayinin
ayarlanmasi ile tespit olunur.
Komputer artik kabul etmediginde, birik-
tirme kapasitesi tikenmigtir ve artik
ihtiyac olamayan biriktirimin silinmesi
gerekir.

Bir program kombinasyonunun seyri-
nin gdsterge sahasinda kontrolu:

4 programdan daha fazia veya 12 harf-
ten veyahut sayidan daha cok biriktirme
yapilmis oldugunda, Tus 125’e hafifce
dokunmak suretiyle program gosterge
sahast 104 icerisinde, saddan sola dogru
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cahsir. Tus 125’e tekrar hafifce dokunul-
dugunda gdsterge )isaret) durur. Mars
cahistinidiginda makina, kombinasyon
baslangicina baglanir.

Program kombinasyonlarini
silmek:

&

Tug 142’ye (“diizeltme tusuna*®) bas-
mak suretiyle son olarak biriktirilen kom-
binasyon programi silinmektedir. Tom
kombinasyon silininceye kadar, Tus
142'ye bircok defalar basiniz.
Kombinasyonun bircok M-biriktiricisinden
olusmasi halinde, bu durumda her bir bi-
riktiricinin secilmesi ve silinmesi gerekir.
Daha sonra biriktiriciler yeni kombinasy-
onlar icin serbest halde bulunmakta-
dirlar.

J
Mynztur tengd saman. \

Hzegt er ad tengja saman 6l mynztur 00-99 og
einnig bokstafi og tolustafi..

i Creative tolvunni eru 16 M-minni, MO-M 15, |
einu M-minni er haegt ad tengja saman og
geyma alit af 256 bokstafi og tolustafi eda 376
békstafi og tolustafi ef peim er deilt nidur 4 16
M-minnin.

Einnig er haegt ad tengja saman og geyma allt
ad 85 af mynztrunum, sem synd eru innan 4
fellitokinu i einu M-minni, eda 125 mynztur ef
peim er deilt nidur 4 16 M-minnin.

Bokstafi og tolustafi er ifka haegt ad tengja
saman vid mynztrin 00-99 ef dskad er.
Mynztur sett { minnin: Med pvi ad yta 4 vinstri
takkann 121 veljid pér ni M-0, en med haegri
takkanum 121 veljid pér laust M-minni. Ef
ekkert kemur i ljos & synifietinum 104 er minnid
laust. Ef bér veljid ekki akvedid minniM1-M 15,
pa fara &il mynztur inn & minnid M-0.

Ytid sidan 4 takka 143 ,,mynzturminni®, og
er vélin pa tilbuin ad taka vid peim saumum,
sem pér veljid.

Veljid nd hvert mynztur fyrir sig, bokstafi eda
tdlustafi med tékkum 121, og festid pau i minn-
inu med pvi ad yta 4 takka 143. Numer vid-
komandi mynzturs birtist nG & synifieti 104.
Heegt er ad breyta baedi lengd og breidd vié-
komandi mynzturs adur en bau eru fest i minni
vélarinnar.

Télu og textardd er adeins haegt ad sauma i
einni steerd, og er staerdin akvordud adur en
sidasti bokstafur eda tolustafur er settur i
minnid.

Ef talvan tekur ekki vid 6llum saumunum, sem
setja & i hana, pd er hun ordin yfirhladin, og
verdur pa ad losa um einhverja af saumunum,
sem eru i 88rum minnum,

Til 6ryggis ma skoda mynzturrédina a syni-
fletinum.

Ef fleiri en 4 mynztur eda fleiri en 12 bokstafir
hafa verid settir inn i minnid, er hasgt ad fara
ylir mynzturrédina med pvi ad yta lauslega 4
takka 125. Pa renna mynztrin i réttri r6d fra
haegri til vinstri i synifleti 104.

Ef ytt er lauslega aftur 4 takka 125 b4 stodvast
télurnar i synifletinum. Ef stigid er 4 motstod-
una byrjar vélin a byrjuninni.

Mynzturrédun leidrétt, eda
atmad: *é‘f%

Med pvi ad yta & takka 142 ,leidrétting™
hverfur sfdasta mynztrid aftur Or minninu.
Heegt er ad yta svo oft 4 takka 142 ad 6li
mynztrin hverfa Gr minninu.

Ef mynzturrddin er samsett af fleiri en einu
M-minni, ba verdur ad velja hvert minni fyrir sig
og leidrétta eda taema pad. Eftir bad ma setja
ny mynztur inn i minnin.
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Repeating Bir program kombinasyonun

program combinations: 3 tekrarlanmast. \\,@\‘b
«39 @c_\‘b
by

“repeat” key 141 has two functions: Tus 141 “tekrarlama*”, 3 fonksiyona
1. Returning a program combination to sahiptir:

the starting position. 1. Bir program kombinasyonunun geriye
2. Repeating selected program combina- dogru cahstirma suretiyle, baslangica

tions after other programs have been getirilerek tekran.

sewn in the meantime. 2. Secilmis olan programiann belirli bir
3. Initiating sewing after free zaman aralidinda dikiminden sonra,

programming. biriktirilmis olan kombinasyoniann

tekrari.

3. Serbest programlamadan sonra diki-
me hazir halde olma.

o y

N )
/Repeticién de una \ /Endurtekning samtengdra
& mynztra: éggség

b

combinacion de programas:

El botén 141 (repeticion) tiene

3 funciones:

12 Repeticién de una combinacién de
programas volviendo al principio.

Takki 141 ,,endurtekning* hefur 3 stillingar
1. Endurtekningu mynzturradar fra byrjun.
2. Endurtekningu mynzturradar eftir ad 6nnur

2* Repeticién de una combinacién de mynztur hafa verid saumud | millitidinni.
programas elegida después de haber 3. Setur vélina i byrjunarstédu & mynztri, sem
cosido otro programa entremedias. pér hafid sjaif hannad.

3* Listo para coser después de la libre
programacion.
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Twin-needie sewing: . Pattern start setting: <
& 3
‘@&pﬁ& Q%c}@‘
Key 129 “twin needle” must be pushed 1. Push “pattern start” key 128. A
in. Display A lights up, and the stitch pattern in progress is returned to the
width is limited to 4 mm. Again push key starting point.
129 to switch off indicator light and 2. The last program in a combination
function. appears in the display.
3. Length programming in programs 86
\ and 09 is cancelled.

/
N

Comienzo del motivo:

Costura con agujas gemeias:

%

Pulsando el boton 129 (agujas geme- 1. Pulsando el boton 128 (comienzo
las), se enciende la lampara A, el ancho del motivo), cualquier programa

de puntada se reduce 4 mm y ya se comenzado vuelve al comienzo del
puede coser con las agujas gemelas. mismo.

Pulsando de nuevo el botén 129, se 2. El ultimo programa de una combina-
apaga la lampara y se anula la funcion. cioén aparece en el panel indicador.

3. Con el programa 86 + 09 se anula la
/ k programacién de la largura. /

/ Ornek baglangicinin

ift igneyle dikme:
Cift igneyle dikme ayarlanmast:

1. Tug 128 (“6rnek baglangici”) (izeri-
ne basiniz. Bagiamis olan bir i
program, baslangica alinmis (geriye
getirilmis) olur.
. Bir kombinasyonun son programi
gbsterge sahasinda gériniir.

/ 3. Program 86 + 09'da uzuniuk programnj

Tug 129 (“¢ift igne) Uzerine basiimasi
gerekir. Gosterge A yanar ve batis genis-
ligi 4 mm’de simirlanir. Tus 129’a tekrar
basiniz, i{&mba ve fonksiyon kapanmis 2
olur.

silinir.

Stilit & mynztur- \
Saumad med © \ /b $
" ) A ' yrjun .
tvétaldri nal: ~ “éf:b’& @;g;'

1. Ytid 4 takka 128 ,,mynzturbyrjun®. Vid
bad feerist mynztrid 4 byrjun pess.

2. Sidasta mynztrid kemur ni fram &
synifietinum.

3. Mynztur 86 + 09 strikast ut.

Ytid 4 takka 129 ,,tvaer ndlar<. Pad kviknar &
j6si A og sporbreiddin minnkar i 4 mm. Ytid
aftur & takka 129, begar pér saumid med einni
nal, — og ljésid slékknar.
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Single pattern setting:

Push “single pattern” key 127.
Display A lights up. The machine sews
a program or a program combination
and ties off beginning and end of the
seam,

If the key is pressed while sewing is in
progress, the machine completes the
program and ties off the seam.

N
w

otivos individuales:

Pulsando el botén 127 (motivo indivi-
dual), se enciende la lampara A, se
cose un programa o una combinacién y
se remata el comienzo y el fin. Si se
puisa el botdn durante la costura, se
termina de coser el programa y se
remata.

N
-

Tek 6rnegin ayarlanmast: e

Tug 127 (“tek 6rnek”) (izerine basiniz,
gbsterge A yanar. Bir program veya bir
kombinasyon dikilir ve baslangicta ve
son kisimda takviye dikisi yapilir. Dikis
esnasinda tusa basildiginda, program
sonuna kadar dikilir ve takviye dikisi

yapihr.

\
/;:m mynztur:

Ytid 4 takka 127 ,eitt mynztur*. bad kviknar
4 ljosi B. Vélin saumar nu adeins eitt mynztur
eda mynztursamstaedu og heftir fyrir byrjun og
enda.

Ef ytt er & takkann & medan saumad er, ba
saumar vélin mynztrid til enda, og heftir fyrir.
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Pattern mirroring:

Press “pattern mirroring” key 126.
Display A lights up. The program select-
ed is mirrored.

Programs can also be entered in a com-
bination for mirroring. When key 141 is
pressed beforehand, the pattern combi-
nation is mirrored.

Again push key 126 to switch off display
and function.

N

Inversién del motivo:

Pulsando el boton 126 (Iinversién
motivo), se enciende la lampara A y el
programa seleccionado se cose simétri-
camente invertido. Los programas
pueden memorizarse también simétrica-
mente invertidos dentro de una combina-
cién. Las combinaciones también
pueden coserse invertidas pulsando
anteriormente el botdn 141.

Pulsando de nuevo el botén 126, se
apaga la lampara y se anula la funcion.

Ornegin ters goériinimii
(ters goriiniim):

Tug 126 (“ters goérinim*) lizerine
basiniz. Gésterge A yanar. Secilen
program ters gdsterilen (aynada goérilen)
sekilde dikilir.

Programiar, ters gésterilen (aynada
gérilen) sekilde de bir kombinasyona
verilebilir. Kambinasyoniar daha 6nce tus
141 Gzerine basiimak suretiyle ters gori-
len (aynada gorilen) sekilde dikilebilir.
Tus 126’ya tekrar basiniz, gosterge ve
fonksiyon kapanir.

- /

KMynzturspegtun

Ytid & takka 126 ,,mynzturspeglun®. bad
kviknar a Ijosi A. Mynztrid sem valid var
saumast na 6fugt. Einnig er haegt ad velja
speglud mynztur | réd. Einnig er haegt ad
sauma heila mynzturr6d 6fugt med pvi ad yta
adur & takka 141.,

Ytid aftur & takka 126, j6sid slokknar, og vélin
haettir ad spegla mynztrin.
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Straight-stitch sewing:
Program 00 is straight-stitch sewing with
the needle in its central position.

Set the desired stitch length by key 1086.
Program 01 is straight stitching with the
needle in its left position. With key 107
the needle position can be varied in 13
steps from left to right.

Programs 02 and 03 are reverse
straight-stitching. These programs are
used for program combinations.
Program 03 can be sewn with the need-
le in 13 different positions. The setting is
made as described above.

N

El programa 00 sirve para coser en
punto recto con posicidn central de la
aguja.

Elija el largo de puntada deseado con el
botén 1086.

El programa 01 sirve para coser en
punto recto con posicién izquierda de la
aguja. Con el botén 107 se puede colo-
car la aguja en 13 posiciones, de
izquierda a derecha.

Los programas 02 y 03 son para coser
en punto recto pero en retroceso. Estos
programas se utilizan para combinacio-
nes de programas.

Con el programa 03 se puede coser en
13 posiciones de la aguja. Los ajustes
son como se han descrito anteriormente.

ﬂ:ostura en punto recto: \

N - /

Diiz batis dikisi:
Program 00, batis durumu ortada olmak
Uzere duz dikistir.

Arzu edilen batis uzunlugunu tus 106 ile
seginiz.

Program 01, sol batis durumundaki diiz
dikigtir. Tus 107 ile batis durumu, soldan
saga olmak lizere 13 durumda, degistiri-
lebilir.

Program 02 ve 03, geriye dogru diz di-
kistir. Bu programiar, program kombina-
syonlari icin kullanimaktadir.

Program 03, 13 batis durumunda dikile-
bilir. Ayarlar daha énce belirtildigi sekilde
yapiimaktadir.

/Beint spor: \
Mynztur 00 er fyrir beint spor med sporlegu i
midju. Sidan veljid pér sporlengdina med
takka 106. Mynztur 01 er fyrir beint spor og
sporlegu vinstra megin. Med takka 107 getid
pér feert sporleguna fra vinstri til haegrium 13
stillingar.

Mynztur 02 og 03 er fyrir beint spor aftur 4
bak. bau eru notud fyrir samtengingar sauma.

Heegt er ad stilla sporleguna um 13 stillingar,
eins og &dur var lyst.
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Zigzag sewing:

Program 10 is zigzag sewing with the
needle in its left position.

Program 11 is a zigzag seam made with
the needle in the right position. With key
107 the stitch width can be set between
0.5 and 6.0 mm. Set the desired stitch
length with key 106.

(Zikzak dikisi:

Costura en punto zigzag: \
El programa 10 es para coser en punto
zigzag con la aguja en posicién central.

El programa 11 es para coser en punto
zigzag con la aguja en posicion derecha.
Elija el ancho de puntada entre 0,5 y

6,0 mm con el botén 107 y el largo de
puntada deseado con el botén 106.

Program 10, batis durumu ortada olmak
Uzere zikzak dikisidir.

Program 11, batis durumuna gére sagda
olmak Gzere zikzak dikisidir.

0.5 ve 0,6 mm olan batis genisiigini Tus

107 ile se¢iniz. Arzu edilen batis uzunlu-
gunu Tus 106 ile seciniz.

\_ J
/Zik zak spor: \

Mynztur 10 er fyrir zik zak spor med sporlequ
fra midju.

Mynztur 11 er fyrir zik zak spor med sporlegu
fra haegri

Med takka 107 getid) pér valid um zik zak
breidd fra 0,5~ 6,0 mm. Sporlengdina veljid
bér med takka 106.
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/Recommended sewing modes:

For every program from 00 to 99, and
for letters and firgures the machine will
indicate recommendad sewing modes
with regard to dual feed, needle thread
tension and sewing feet.

Press key 125 and hold it in. The
recommendations appear in the display
beneath the three symbols on the

computer:
“aai- A dual feed

f(] B: needle thread tension

=)

C: number of sewing foot

-

/Recomendaciones para la costura: v\
Para cada programa 00 a 99, letras y

cifras van memorizadas recomendacio-

nes de costura para el doble arrastre, la
tension del hilo superior y el pie prensa-
telas que debera emplearse.

Pulse el botén 125 y no lo suelte. En la
computadora aparecen 3 simbolos en los
que se indica la recomendacién corres-
pondiente.

=== A

q s
Eﬂc

doble arrastre

i

tension del hilo superior

]

numero del pie prensatelas.

[

/Dikis tavsiyeleri:
00’dan 99'a kadar olan her program,
harfler ve sayilar icin, ¢ift kumas tasi-
masi, Ust iplik gerginligi ve kullanilacak
dikis ayagi hususunda dikis tavsiyeleri
biriktirilmis bulunmaktadir.

Tus 125’e basiniz ve sikica tutunuz.
Komputer (zerinde 3 sembol bulunmakta
olup, daha sonra buniann altinda uygun
olan agiklama gériinmektedir.

Cift kumasg tasimasi

i
]
>
i

=
s3]
I

Ust iplik gerginligi
Dikis ayaginin numarasi

U

/Upplysingar um sauma og stillingar fyﬂr\
pa

{ minni vélarinnar eru geymdar upplysingar fyr-
irhvern saump.e.a. s. radleggingar um hvort
nota eigi efri fiytjarann, hvernig stilla eigi yfir-
tvinnaspennuna og hvada 6t sé bezt ad nota.
Ytid & takka 125 og haldi® honum inni.

Fyrir ofan synifiétinn eru 3 takn, og koma vid-
komandi upplysingar fyrir nedan pau.

=S~ A Efri fiytjarinn

«q

C : NUmer 4 saumnfzeti

B : Yfirtvinnaspennan

This manual downloaded from http://www.manualowl.com



02/14/2008

Free programming

Using the programming sheet inside the
rear cover of the sewing book (also
available from your dealer), trace your
own design and number the penetration
points on it (see sewing book). This
numbering is entered in the P memory
reserved for this purpose in the
computer.

The Creative 1471 has 16 P-memories
from PO to P15. in each memory up to
99 stitches can be stored. If a pattern
has more than 99 stitches, the next free
P-memory has to be selected and further
stitches stored. Up to 694 stitches can
be memorized, distributed among the P-
memories, so the capacity of 7 memo-
ries can be fully utilized. The computer
will not accept more than that.

The total of 16 P-memories is available
for the case when a number of sewing
patterns with fewer than 99 stitches are
to be sewn.

Serbest programiama: )

Dikis kitabinin arka kapak sayfasindan
6nceki sayfaya konulmus olarak bulaca-
giniz ve itaveten PFAFF-Magazanizdan
alabileceginiz bir programiama kagidin-
da, bizzat tasarlanmig bulunan dikis &r-
negi ¢izilmis ve batis noktalan
numaralanmigtir (dikis kitabina bakiniz).
Bu numaralama, komputerin bu hususta
6ngérilen P-biriktiricisine veriimektedir.
Creative 1471, P 0'dan P 15’e kadar, 16
P-biriktiricisine sahiptir. Her biriktiricide,
99 batig biriktirilebilir. Bir érnegin 99'dan
daha fazla batisa sahip olmasi halinde,
bu durumda bundan sonraki serbest P-
biriktiricisinin seciimesi ve biriktirmeye
devam olunmasi gerekir. P-biriktiricisine
dagitimis sekilde, toplam olarak 694
batis biriktirilebilir.

Bu duruma gére 7 biriktiricinin kapasite-
sinden tamamen yararlanilabilir. Bundan
sonra komputer, artik daha fazlasin
kabul etmez.

16 P-biriktiricileri, 99 batistan daha az
olan, fazla dikis érneginin bulunmasi hali

/ \icindir.
\ /Hénnun eigin sauma eda mynztra: \

Programacion libre:

En una hoja de programacién, que va in-
cluida al final del libro de costura y que
puede adquirir adicionalmente en su
agencia Pfaff, se dibuja el motivo creado
por Vd. misma y se numeran las punta-
das (véase el libro de costura). Dicha
numeracion se introduce en la memoria
P de la computadora prevista para ello.
La Creative 1471 tiene 16 memorias,
desde P 0 hasta P 15. Cada memoria
tiene capacidad para 99 puntadas. Si un
motivo tiene mas de 99 puntadas, enton-
ces habra que elegir la siguiente memo-
ria P libre y continuar memorizando. La
memoria P admite hasta un total de 694
puntadas repartidas, o sea que se puede
aprovechar por completo la capacidad
de 7 memorias. Lo que sobrepase de
ésto, la computadora no lo acepta.

Las 16 memorias P estan previstas para
cuando haya que coser mas motivos con
menos de 99 puntadas.

A forritunarblodin, sem eru aftast | saumabok-
inni, getid pér teiknad mynztur eftir eigin hordi
og sidan setjid pér nimer vid hvern punkt, bar
sem nalin 4 ad stinga nidur (sja nanar i sauma-
békinni). Pessi nimer eru sidan sett inn i P-
minni vélarinnar. :

| CREATIVE 1471 eru 16 P-minni fra P-0 til
P-15. { hvert minni er haegt ad setja 99 spor. Ef
mynztrid hefur fleiri en 99 spor ba verdid pér ad
velja naesta lausa minni og halda par afram.
Haegt er ad setja samtals 694 spor inn & 6l
P-minnin.

Pad vill segja ad ef 7 P-minni eru nytt til full-
nustu, pa tekur talvan ekki vid meiru. 16 P-
minnin eru til stadar ef pau eru notud fyrir feerri
spor en 99 i hverju minni.
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Memorizing in free programming

First select a free P-memory using left
key 121 P 0 and right key 121. Press
key “Correct B/L”: in display 104,

“B 00" appears above stitch-width key
107 and “L. 00" appears above stitch
length key 106.

B represents the entry of the stitch width
point and L is for the stitch length point.
To the right above key 105 a “1”
appears with a flashing point. The flash-
ing point indicates that the memory is
ready for filling. A count of “1” is added
for every stitch entered. When the maxi-
mum of 99 stitches has been counted
the next free P-memory has to be
selected.

Corrections for wrongly entered or for-
gotten stitches:

Above 10§ a point flashes in front of the
number for the stitch last entered.
Repeatedly press the minus (-) sign of
key 105 and all numbers will appear in
the reverse order, and the data for each
penetration point can be checked and
corrected if necessary.

Using the plus (+) sign of key 105, the
last number entered, together with its
flashing point, can be selected.

When the pattern is entered, press the
key 141 “Repeat” to set the machine
ready for sewing.

Transferring P-memories to M-
memories:

If a freely programmed sewing pattern
consists of several P-memories or if you
wish to combine such a pattern with a
program on the inside top cover, or with
letters or figures, it is possible to transfer
the P-memories to an M-memory.

To do this, select a free M-memory or
one with already programmed sewing
patterns.

Press key 143 “Program entry”, select
the P-memory concerned, e.g. P5, and
press key 143 again. The P-memory is
now stored in the selected M-memory.

If the sewing pattern is longer than one
P-memory, continue selecting P-
memories and pressing key 143 until all
necessary memories are stored in the
M-memory.

To check this, press key 141 “Repeat”:
the P-memory entered then appears in
the display, e.g. “P5”.

When P-memories have been transferred
to the M-memories, the P-memories are
retained. P-memories only appear in the
display as PO, P1, P2, etc. If P-memories
are cancelled, they also have to be can-
celled in the M-memory.

The method of programming P- and M-
memories is described in detail in the
sewing book.
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Memorizacion con la programacion libre:

Con el botdn izquierdo 121 elija prime-
ramente P 0 y con el botén derecho
121, una memoria libre P. Pulse el
boton 142 correccién BL. En el panel
indicador 104 aparece B 00 sobre el pul-
sador 107 para el ancho de puntada y
L 00 sobre el pulsador 106 para el lar-
go de puntada.

B es para programar el punto del ancho
de puntada y L para el punto del largo
de puntada.

Sobre el botén 105, a la derecha,
aparece un 1 con un punto luciendo
intermitentemente. El punto intermitente
indica la capacidad de registro de la
memoria. Por cada programacioén de
puntadas se cuenta un 1 mas. Si apare-
ce la cifra 99, entonces hay programa-
das 99 puntadas y habra que elegir la
proxima memoria P libre.

Correccidn posterior de una puntada
mal programada u olvidada:

Sobre el botén 105, delante del nimero
de la dltima puntada programada, luce
un punto intermitentemente. Pulsando el
signo menos (-), del botén 105, se pue-
den elegir en retroceso todos los nume-
ros por orden sucesivo y comprobar y
corregir cada uno de los datos de los
puntos de la puntada.

Pulsando el signo mas (+) del botén
105, se puede ajustar de nuevo la Ultima
cifra introducida con el punto inter-
mitente.

Una vez memorizado el motivo, habra
que pulsar el botdén 141 repeticion,
para que la maquina quede lista para
coser.

Introduccion de memorias P en las
memorias M:

Si un motivo de costura de programa-
cién libre se compone de varias memo-
rias P o debe combinarse con un
programa de la tapa abatible, con letras
0 con cifras, entonces se pueden intro-
ducir las memorias P en una memoria
M.

Para ello, elija una memoria M libre o la
memoria con los motivos ya memoriza-
dos. Pulse el botén 143) (memorizacion
del programa), elija la memoria P corre-
spondiente, p.ej. P 5, y pulse de nuevo
el botén 143. La memoria P se encuen-
tra ahora en la memoria M preselec-
cionada.

Elija la memoria P y pulse el botén 143,
continuando asi hasta que todas las
memorias requeridas se hallen en la
memoria M, caso de el motivo sea mas
largo que 1 memoria P.

Para hacer fa comprobacion, pulse el
boton 141) (repeticién). En ese momen-
to aparece en el panel indicador la
memoria P introducida, p.ej. P 5.
Cuando se introducen memorias P en
las memorias M, se mantienen las
memorias P. Las memorias P aparecen
en el panel indicador solamente como
PO, P1, P2, etc. Cuando se anulen las
memorias P, habra que anular tambien
las memorias M.

La forma de programar memorias P en
M se sescribe detalladamente en el libro
de costura.
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Serbest programlama esnasinda biriktirme:

Once sol Tug 121 P O'i ve sad Tus 121
ile bir serbest-P-biriktiricisini seciniz. Tus
142 “Korrektur® (diizeltme) B/L'ye basi-
niz. Gésterge sahasi 104’de: batis ge-
niglik tusu 107’nin Gzerinde B 00 ve
batis uzunlugu-tusu 106’nmin Gzerinde
L 00 gérandr.

B, batis genisligi-noktasinin ve L, batis
uzunlugu-noktasinin verilisi (sunumu)
icindir.

Saddaki Tugs 105’in Uzerinde yanip
sdnen noktay! haiz bir 1 gorindr. Yanip
sénen nokta, biriktiricinin alima hazir hal-
de olusunu gdstermektedir. Her batig
veriminde, buna 1 ilave olunarak sayilr.
99 sayisi goriindugiinde, 99 batis
programlanmistir ve bundan sonraki ser-
best P-biriktiricisinin secilmesi gerekir.
Yanhs verilmis veya unutulmus bir bati-
sin dizeltilmesi:

Tus 105 {zerinde en son verilmis batisin
numarasi éninde bir nokta yanip sbner.
Eksi isareti (~) lizerine basmak suretiyle,
geriye dogru tUm numaralar sirasiyla se-
cilebilir ve batis noktalarinin ilgili verileri
kontrol edilebilir ve dizeltilebilir. Tus
105’in arti isareti (+) (Ozerine basmak
suretiyle, tekrar son veri sayisi, yanip
sénen nokta ile ayarlanabilir.

Ornek verilmisse, makinanin dikise hazir
olmasi igin, Tug 141 “Wiederholung*
(tekrarlama) Gzerine basiimasi gerekir.

P-biriktiricisini M-biriktiricisine vermek:
Bir serbest-programiastirimis dikis 6rne-
dinin birgok P-biriktiricisinden olusmast
halinde veya bdyle bir 6rnegdin kapaktan,
harflerden veya sayilardan olusan bir
programia kombine edilmesi gerektigin-
de, bu durumba P-biriktiricisi bir M-
biriktiricisine verilebiiir.

Bunun icin bir serbst-M-biriktiricisi veya
daha dnceden biriktirilmis 6rnegdini seci-
niz. Tus 143 “Programmeingabe“ (pro-
gram sunumu) (zerine basimiz, uygun
olan P-biriktiricisini seciniz; érnegin P 5
ve Tus 143’e tekrar basiniz. P-birikricisi
simdi, daha dnce secilmis olan M-
biriktiricisindedir.

P-biriktiricisini seciniz ve eger dikig
6rnedi, 1 P-biriktiricisinden daha uzun
ise, tim gerekli biriktiriciler M-
biriktiricisinde oluncaya kadar, Tus 143'e
basmaya devam ediniz.

Kontrol icin Tus 141 “Wiederholung® (te-
krarlama) lizerine basiniz. Bu arada
gosterge sahasinda her defasinda sunul-
mus P-biriktiricisi, 6rnedin P-5, gdrinir.
P-biriktiricileri M-biriktiricilerine verildigin-
de, P-biriktiricileri muhafaza olunurlar. P-
biriktiricileri gosterge sahasi 104'de
sadece PO, P1, P2 vs. olarak gérindrler.
P-biriktiricisi silindiginde, bunilarin M-
biriktiricisinde de silinmesi gerekir.

P- ve M-biriktiricilerinin programiamasinin
calisma tarzi, dikis kitabinda ayrintili bir
sekilde ac¢iklanmis bulunmaktadir.
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Eigin mynztur sett i minnin.

Ytid fyrst 4 vinstri takkann 121 og stillid 4 P-0,
en med haegri takkanum 121 leitid pér ad
audu P-minni. Ytid sidan 4 takka 142 , Leid-
rétting B/L". A synifleti 104 kemur nd i ljés
B-00 fyrir ofan sporbreiddartakkann 107 og
L-00 fyrir ofan sporlengdartakkann 106.

B er sporbreiddarpunktinn, en L er fyrir spor-
lengdarpunktinn.

Haegra megin fyrir ofan takka 105 kemur talan
1 dsamt blikkandi punkti. Pessi blikkandi
punktur synir ad minnid sé tilbuid ad taka vid
fyrirskipunum. Eftir hvert spor, sem sett er inn i
minnid haekkar bessi tala um 1. Pegar talan 99
er komin er buid ad setja 99 spor inn | minnid,
og verdur ba ad velja neesta lausa P-minni ef
mynztrid hefur fleiri spor.

Leidrétting a spori, sem var vitlaust sett inn,
eda gleymdist ad setja inn:

Fyrir ofan takka 105 blikkar punktur fyrir fram-
an numerid & sidasta spori, sem sett var |
minnid. Med pvi ad yta 4 minusinn & takka 105
er haegt ad fara aftur 4 bak spor fyrir spor og
fara yfir 6l spor, sem sett voru inn og leidrétta
bau ef med parf. Med bvi ad yta 4 plisinn &
takka 105 er sidan hzaegt ad fara beint aftur 4
bann stad, sem sidasta spor var sett inn |
minnid, b. e. a. s. 4 bann stad, sem lj6sid byrjar
ad blikka.

Pegar bid er-ad setja alit mynztrid inn { minnid
verdur a0 yta 4 takka 141 ,,endurtekning* og
er vélin b4 tilblin ad byrja 4 mynztrinu.

P-minnin sett yfir i M-minnin:

Ef mynztur, sem pér hafid hannad er inni 4 fleiri
en einu P-minni, eda ef bér viljid blanda einu
sliku saman vid mynztur, bokstafi eda tolustafi
sem eru innan & fellilokinu, pa getid pér flutt
mynztrid ar P-minninu og yfir i M-minni.

pa leitid bér ad lausu M-minni, eda minni sem
eitthvad er inni 4 og pér viljid notaum leid. Ytid
4 takka 143 ,,mynzturminni®, veljid sidan
bad P-minni, sem bér viljid faeraryfirt. d. P-5 og
ytid sidan aftur 4 takka 143. Med bessu méti er
mynztrid nd komid Gr P-minninu og yfir i M-
minnid.

Veljid P-minnid, sem pér etlid ad faera & mili,
eda fleiri en eitt P-minni ef mynztrid er pad
langt ad pad hafi ekki komist fyrir { einu P-
minni. Ytid 4 takka 143 par til allt, sem pér setiid
ad nota er komid yfir | M-minnid.

Pér getid nu yit 4 takka 141 ,,endurtekning*
til pess ad fara yfir petta, og kemur ba nimer
vidkomandi P-minnis i 1jés & synifletinum 104 t,
d. Nr. P-5,

Pegar mynztur ery flutt Gr P-minni og yfir i
M-minni verda pau samt sem adur eftir i P-
minninu. P-minnin koma fram & synifieti 104
adeins sem P-0, P-1, P-2 0. s. frv. Ef P-minnin
eru teemd aetti einnig ed taka pau r M-minn-
unum ef bau hafa verid sett par inn,

bér getid lesid nanar um petta | saumabdékinni,
par sem bessu er lyst betur.
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Changing the needle

(System 130/705 H):

Loosen screw A. Take out the needie.
Push the needle up as far as it will go
(flat side facing the back). Tighten the
screw.

Cambio de la aguja

(sistema 130/705 H):

Afloje el tornillo A y saque la aguja.
Introduzcea la nueva aguja hasta el tope
de forma que la cara plana mire hacia
atras y apriete de nuevo el tornilio.

igneyi degistirmek (Sistem 130/705 H):
A vidasini gevsetiniz. i§neyi cikariniz.
Yeni igneyi (bastk dip kismi arka tarafa
dogru) tamamen yukanya dogru sGriiniiz.
Vidayi sikistirimz.

Skipt um nal (Teg. 130/705 H):

Losid um skrifu A. Takid ndlina Gr. Setjid nyja
nal med flata legginn fra ydur, og ytid henni
eins hatt og hin kemst. Festid skrafuna aftur.

/Dropping the feed dog: \

Open free arm cover 131. Push the
drop-feed control toward C (feed dog
dropped) or toward B (sewing position).

Ocultaciéon del transportador:

Abra la tapa 131.

Corriendo el mando hacia C, el transpor-
tador queda oculto; corriéndolo hacia B,
queda lista para coser.

Transportori (tasiyiciyi) asagiya dogru
indirmek:

Kapak 131'i aciniz. Asadiya indirme sr-
gusini C’ye dogru suriniz. Asagiya
inmis durumda, dikmek icin B'ye dogru
striintz.

Fiytjarinn tekinn ur sambandi:
Ytid stillinum ad C og ba er flytjarinn nidri. A B
og ba er hann i sambandi.
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Sume sarety rules

a) Take care to avoid injury to your
fingers by the needle during sewing.

b) Make sure you unpiug the power
cord whenever you have to leave the
machine or wish to clean it, oil it or
change mechanical and accessory
parts.

c) Be sure to use only a 15-watt light
bulb in the sewing iamp.

Some safety rules

valid for United Kingdom only

The wires in this mains lead are coloured
in accordance with the following code:
Blue: Neutral — Brown: Live

As the colours of the wires in the mains
lead of this appliance may not corres-
pond with the colour coding of the termi-
nals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured blue must be
connected to the terminal which is mar-
ked with the letter N or coloured black.
The wire which is coloured brown must
be connected to the terminal which is
marked with the letter L or coloured red.

Please note: When a 13-amp plug is

used a 3-amp fuse has to be fitted. /

Medidas de seguridad para las \

maquinas de coser domésticas segun

DIN 57 730, parte 2C

a) Debido al peligro de accidente que
representa el movimiento de la aguja,
el usuario debera poner todo el
cuidado posible durante el trabajo y
no debera apartar la vista de la zona
de costura.

%) Antes de cambiar la aguja, el pie
prensatelas, fa canilla y la placa de
aguja, lo mismo que al limpiar o
engrasar ta maquina, o cuando no se
la use, debera desconectarse eléctri-
camente, es decir, debera sacarse el
enchufe de la red.

3) La potencia max. admisible de la
bombilla es de 15 vatios.

-

/Nokkrar 6ryggisradstafanir

DIN (Aiman Endiistri Normu) 57 730
Kisim 2C’ye gore evde kullanilan dikis
makinalan igin giivenlik talimatlan

a) Makinay: kullanan kimsenin, yukariya
ve asagiya dogru hareket eden igne
dolayistyla, yeteri kadar dikkatli dav-
ranmasi ve calisma esnasinda dikis
yerini devaml olarak géziemesi
gerekir.

b) Makinanin terkedilmesi esnasinda,
bakim igleri esnasinda veya makina
parcalarimin veya ilave parcalarin
degistiriimesi sirasinda, makinanin fi-
sini prizden ¢ikarmak suretiyle,
ceryanin kesilmesi gerekir.

¢) Lambanin misaade olunan azmai
gicl 15 Vattr.

)
~

a) Gaetid pess ad fingur verdi ekki fyrir nalinai,
pegar saumad er.

b) Gerid bad ad venju ydar ad taka vélina dr
sambandi, begar skipta parf um nal,
saumtét, eda begar bér erud ad hreinsa og
smyrja vélina.

) Aldrei ma vera sterkari pera i vélinni en
15W.
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Reach under the work support and
swing it out toward the left.

Tome el suplemento por debajo vy retirelo

hacia la izquierda.

Dikis ylizeyinin altinl tutunuz ve bunu
sola dogru cevirerek dondiriniz.

Takid undir vinnubordid og snaid bvi til vinstri.

/
S

== 130/705H

E o
|

el
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Detachable work support and 0 Ordinary sewing foot
accessories: 1 Fancy-stitch foot, with dual feed
The work support can be lifted out (A). 2 Fancy-stitch foot, without dual feed
Open its lid and take out accessory box 3 Blindstitch- and overlock foot
C. Underneath the box is an accessory 4 Zipper foot
compartment B. lllustration D shows how 5 Buttonhole foot
to arrange sewing feet, needles and 6 Darning foot
bobbins in the accessory box. 7 Hemming foot

8 Edge guide
Suplemento y accesorios: 0 Pie normal
El suplemento se puede quitar del todo 1 Pie para puntada de adorno con
(A). Abra el suplemento y saque la caja transporte superior
de accesorios C. Debajo de ella hay un 2 Pie para puntada de adorno sin
compartimento B para accesorios. La transporte superior
figura D muestra como deben colocarse 3 Pie para puntada invisible y para
los pies prensatelas, las agujas y las overlock
canillas. 4 Pie para cremalleras

5 Pie para ojales

6 Pie zurcidor

7 Pie dobladillador

8 Guia
Degisebilen (dikilecek seyin {izerine 0 Normal ayak
kondugu, kaldirilabilir) dikis ylizeyi ve 1 Ust tagimali siis dikisi ayag
ilave parcalar: 2 Ust tasimasiz siis dikisi ayagt
Dikig ylizeyi disariya ¢ikarilabilir (A). Di- 3 Kor dikis- ve overlock (Ustten gecmeli
kis ylizeyini aciniz, teferruat (ilave parca- dikis) ayag
lar) kutucugunu disariya ¢ikariniz, 4 Fermuar ayadi
Teferruat kutucugunun altinda bir tefer- 5 i]ik ayad
ruat béimesi (B) bulunmaktadir. Resim 6 Orerek tamir etme (yamama) ayag
D, dikis ayaklarinin, ignelerin, masurala- 7 Etek baski ayadt
nn nasit dizilmesi gerektigini géster- 8 Cetvel
mektedir.
Vinnubordid og aukahlutir: 0 Venjulegur saumfétur
Hzegt er ad taka bordid af A. Opnid bad og 1 Utsaumstotur fyrir efri flytjara
fiarleegid efri hluta C. Undir efri hiutanum er 2 Utsaumsfétur an efri fiytjara
auka gaymsluholf B. Mynd D synir hvernig 3 Blindféidunar og overlockfotur
fotum, nalum og spélum er haganlegastkomid 4 Rennilasa og kantfétur
fyrir. 5 Hnappagatafotur

6 Stoppfétur

7 Faldfétur

8 Kantstyring
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wnanging sewing roow nog Sewing 1oot
at front and push down to disengage
foot.

Cambio del pie prensatelas: Para
desencajar el pie prensatelas, sujételo
por su parte delantera y presionelo hacia
abajo.

Dikis ayagim degistirmek: Dikis ayagini
On taraftan tutunuz ve asagiya dogru
bastinniz. Bu arada ayak yerinden cikar.
Skipt um feetur: Takid um fétinn ad framan,

erstia honum nidur, og ba dettur hann af. /

\ /Fitting sewing foot: lower lifting lever \

_—— and locate foot so that pins A enter
grooves B.

Colocacion del pie prensatelas: Haga
descender la palanca alzaprensatelas y
empuje el prensatelas de forma que los
pasadores A encajen en las ranuras B.

Dikig ayagim takmak: Kumas bastirma
kolunu asag@iya indiriniz ve bu arada
ayagds, B kdpriiciglu C olugu icerisine
oturacak sekilde slriniz.

Fétur settur a: Laekkid ftiyftirinn og feerid
fotinn til bannig ad tittir A falli  raufar B.

\ E>
A
N 7 7
C and D are for securing accessories. E\
is the sewing foot screw.

C y D sirven para fijar los accesorios. E
es el tornillo de fijacién del portapren-
satelas.

C ve D, ilave parcalann tespit edilmesi
icindir. E, dikis ayad vidasidir.

C og D eru til ad festa aukahlutum eins og
kantstyringu. E festir hdiduna fyrir saumfaet-
urnar.
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Sewing feet (normal accessories)

0 Ordinary sewing 4 Zipper- and edge-
foot sewing foot

1 Fancy-stitch foot, § Buttonhole foot
with dual feed 6 Darning foot

2 Fancy-stitch foot, 7 Hemming foot
without dual feed 8 Edge guide

3 Blindstitch- and
overlock foot

Prensatelas (accesorios normales)

0 Pie normal 3 Pie para puntada

1 Pie para puntada invisible y para
de adorno con overiock
transporte 4 Pie para
superior cremalleras y pie

2 Pie para puntada  oriilador

de adorno sin 5 Pie para ojales
transporte 6 Pie para zurcidos
superior 7 Pie dobladillador
8 Guia

Dikig ayaklari (normal ilave parcalar)

0 Normal ayak 4 Fermuar- ve

2 Ust tasimal sis kenar ayad
dikisi ayagdi 5 itik ayag

2 Ust tagimasiz sis 6 Orerek tamir
dikisi ayag etme (yamama)

3 Kér dikis- ve ayagi

overlock (Ustten 7 Etek baski ayad
gecmeli dikig) 8 Cetvel
ayagi
Feetur (sem fylgja vélinni)
0 Venjulegur saumfétur
1 Utsaumsf6tur fyrir efri fiytjara
2 Utsaumsfétur 4n efri fiytjara
3 Blindféldunar og overlockfGtur
4 Rennildsa og kantfétur
5 Hnappagatafétur 7 Faldfétur
\6 Stoppfétur 8 Kantstyring /

/
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Cleaning and oiling
Tilt the needle plate up at the back (A)
and remove it (B). Clean the feed dog
and the parts in the vicinity of the sew-
ing hook with a soft brush. Clean the
bobbin thread monitor as instructed on
page 47. Only apply a drop of oil in the
hook raceway from time to time.

N

Levante la placa de aguja por detras (A).
y retirela (B). Limpie con un pincel el
transportador y la zona del garfio. El
control del hilo inferior se limpiara de
acuerdo con las normas de la pagina 47.
No engrase la maquina. Lo Unico que
necesita hacer es poner de vez en cuan-
do una gota de aceite en la pista del
garfio como muestra la figura.

/Limpieza y engrase: \

Temizlemek ve yaglamak: \
Batis levhasini arkadan kaldinmiz (A) ve
disanya ¢ikariniz (B). Transportérii (tasi-
yicly)) ve mekik sahasini firca ile temzleyi-
niz. Alt iplik kontrol dlizeni Sayfa 65'deki
talimatlara gére temizlenecektir. Makinay!
yaglamayiniz. Sadece ara sira kavrayici-
nin bulundugu sahasina, resimde géste-
rildigi gibi, bir damla yag damiatiniz.

\_ /

\

Hreinsun og smurning:

Lyftid stingplétunni upp ad aftan A, og takid
hana af B. Hreinsid fiytjarann og kringum
griparann med bursta. Hreinsid elektroniska
eftirlitid med undirtvinnanum skv.
leidbeiningum & bls. 53.

Smyrijid ekki vélina, pvi hun er sjalfsmura.
Allt, sem pér burfid ad gera, er ad smyrja 6dru
hvoru i griparann.
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Changing the light bulb:

Pull out the mains plug. Close the
hinged top cover and swing up the carry-
ing handle. Insert the edge guide into
cutout D, push down the lamp housing
and hold it there. Turn the light bulb to-
wards A and take it out. Insert the new
bulb so that its pins enter slots C. Push
it up and turn it towards B. Pull out the
edge guide.

/
\

Cambio de la bombilla:

Desconecte la maquina. Cierre la tapa
abatible y levante el asa. Introduzca la
guia entre la tapa frontal y la carcasa y
través de la ranura D. Empuje el porta-
lamparas hacia abajo y sujételo asi. Gire
la bombilla a la izquierda (A) y saquela.
Introduzca la nueva bombilla de forma
que las guias encajen en las muescas
C, y emplijela y girela a la derecha (B).
Retire la guia.

/
~

Ampul degistirmek:
Elektrik fisini gekiniz. Agilir kapanir kapa-
g1 kapatiniz ve tasima kolunu yukariya
kaldinniz. Kilavuz cetvelini, D kertigi
vasitasiyla Ust kapak ve muhafaza
arasina sokunuz. Ampu! muhafazasin
asagiya bastiriniz ve sikica tutunuz. Yeni
ampull, digler C yivleri igerisine girecek
sekilde slriiniiz, yukariya dog@ru bastin-
mz ve B ybninde ceviriniz. Cetveli disa-
riya ¢ikariniz.

\

Skipt um peru: \
Takid rafmagnstengilinn Gr sambandi. Lyftid
handfanginu upp. Setjid kantstyringuna nidur
um rauf D ofan & vélinni. brystid med
styringunni ofan a peruhélduna, og haldid
henni fastri. Prystid perunni upp & vid og snGid i
attad A. Takid peruna ur og setjid nyja peru
bannig i ad hokin & perunni falli | raufar C.
Prystid & og snuid i att ad B. Losid nt &
styringunni. pannig ad peruhaldan fari aftur
upp.
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Changing the fuse \
Pull out the mains plug. Turn fuse holder
A left a quarter turn with a screwdriver,
release it and take it out. Pull out fuse
B. Insert a new fuse in the holder, repla-
ce the holder, push it in with the screw-
driver, then turn it right a quarter turn.
(The fuse type is FF2A.) 110-volt machi-
nes have no fuse.

- /

Cambio del tusible: \
Retire el enchufe de la red. Gire con un
destornillador el portafusibles A un cuar-
to de vuelta hacia la izquierda, suéltelo y
saquelo. Saque ahora el fusible B y
meta un nuevo fusible. Coloque de
nuevo el portafusibles en su lugar,
empujelo con un destornillador y girelo
un cuarto de vuelta a la derecha. (Tipo
de fusible: FF2A). Las maquinas de 110
V no tienen fusible.

Sigortay! degistirmek:
Ceryan fisini cekiniz. A sigorta mesnedini
tornavidayla dortte birlik bir déndlrme ile
sola dogru cevirip serbest birakiniz ve
disariya cikanniz. B sigortasini disariya
dogru cekiniz. Yeni sigortayr mesnet ice-
risine slriniz. Mesnedi yerlestiriniz, tor-
navidayla arkaya dogru bastiriniz ve
dértte birlik bir dondirme ile saga dogru
sikimiz. (Sigorta glici FF2A). 110 Voltluk
makinalarnn sigortas) yoktur.

N /
\

Skipt um oryggi:

takid vélina Ur sambandi vid veggtengil. Med
smapening eda skrufjarni losid bér um
dryggishodlduna A, med pvi ad snia henni til
vinstri. Takid holduna Gr og skiptid um 6ryggid
B. Setjid sidan hdlduna aftur i, ytid lauslega 4
hana og sntid til haegri. Oryggi af styrkleika
FF2A f4id bér hja PFAFF umbodinu.

[ vétum fyrir 110 volt er ekkert 6ryggi.
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Changing the batteries:

Switch on the machine, so that the
memories are not lost when the batteries
are changed, and tilt the machine over
backwards. A battery compartment is in-
stalled in the base. Lift cover B at the
catches in recesses A and remove
cover. Take out the batteries.

Insert the new batteries with the plus
side (+) facing upwards:

Place cover B in so that hinges C
engage in recesses D and press cover
until it snaps in place.

After changing the batteries, check the
contents of the memories.

Replacement batteries:

2 Mignon cells, 1.5V, type LR 6

Only use non-leaking batteries!

Cambio de las pilas:

Conecte la maquina, para que las
memorias no se anulen al cambiar las
pilas, y vuélquela hacia atras. En su
base hay un compartimento para las
pilas.

Levante la tapa B por las hendiduras A
y retire las pilas.

Coloque las nuevas pilas E, con el lado
+ hacia arriba.

Coloque los salientes C de la tapa B en
las hendiduras D y presione la tapa
hasta que encaje.

Nota: Después de cambiar las pilas, es
aconsejable comprobar el contenido de
las memorias.

Pilas de recambio:

2 pilas Mignon 1,5 V; tipo LR 6

AN

Utilice solamente pilas que no puedan

/Pilin degistirilmesi:

Makinay! calistiriniz ve geriye dogru yati-
rmiz. Alt kisimda bir pil kutusu bulun-
maktadir. B kapagini, A oyuklarindaki
tirnak kisimlarinda, yukariya dogru
kaldinniz.

Yeni pitleri (E), + kismi yukariya gelmek
Gzere, yerlestiriniz.

B kapaginin C tirnak kisimlarini, D oyuk-
lan icerisine yerlestiriniz ve kapag, yeri-
ne oturuncaya kadar bastiriniz.
Aciklama: Pil dedistirildikten sonra birik-
tirme muhtevasi kontrol edilmelidir.
Yedek piller:

2 Mignon-Pil 1,5 Voitiuk; Tip LR 6
Sadece, akmaya kars: emniyetli olan
pilleri kullaniniz.

-

/ Skipt um rahiddur:

Kveikid & vélinni, og leggid hana 4 bordid.
Naudsynlegt er ad kveikja 4 vélinni 4 medan
skipt er um rafhiddurnar, pvi annars faeri alit Gt
af P-minnum vélarinnar ef pad er ekki gert.

A botni vélarinnar er hoif fyrir rafhiddurnar.
Losid um lokid B med pvi ad taka um hokin A
og fjarlaegid rafhiédurnar. Setjid nyjar rathiéd-
ur E pannig i vélina ad + visi upp 4 vid.

Satjid lokid aftur 4 sinn stad med pvi ad renna
hékum C i gét D og smellid lokinu sidan aftur &
sinn stad.

Athugid: ad eftir ad pér hafid skipt um rafhiddur
aetti ad fara yfir hvort alit sé | minnum vélarinn-
ar, sem bar & ad vera.

Rafhiéour:

i vélinni eru 2 mignonrathiddur 1,5 Volt tegund
LR 6. Notid adeins vidurkenndar rathiédur,

 rv sl

J
N
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important

When the machine is switched on by
pushing the master switch, the sewing
light goes on.

When the machine is switched off by
pushing the master switch, pulling out
the mains plug or by power failure, the
program memory in its computer is retai-
ned by a battery. After the machine is
switched on again, program 00 (straight
stitching with the needle in its middle
position) appears. Program combinations
remain memorized. If a program is enter-
ed during sewing, it will not become ef-
fective until the machine has stopped
and the foot control is pressed again.
Stitch length and stitch width can be
changed during sewing.

For bobbin winding disengage the sew-
ing mechanism,

After bobbin winding make sure you re-
engage the sewing mechanism, otherwise
the hand wheel will turn at an extremely
high speed when you press down the
foot control. In this case, take the foot
from the foot control, wait for the hand
wheel to stop, then re-engage the
sewing mechanism.

Owing to the use of electronic
components, this machine becomes
warmer than non-electronic machines.
This is quite normal.

Batteries:

When the batteries are discharged,
display 104 will indicate “battery” conti-
nuously.

Nota importante:

Al conectar la maquina pulsando el inte-
rruptor general, la ldampara de costura se
enciende.

Si se desconecta la maquina puisando el
interruptor general, sacando el enchufe
de la red o por corte de la corriente, la
memoria del programa en la computado-
ra contingia siendo efectiva mediante las
pilas.

Para que un programa introducido du-
rante la costura sea efectivo hay que pa-
rar antes la maquina y pisar de nuevo el
pedal. El ancho y el largo de puntada se
pueden modificar durante la costura.
Para devanar (llenar la canilla) hay que
desconectar el mecanismo de costura,
sin olvidarse de conectarlo de nuevo
después del devanado, pues de lo con-
trario marcharia el volante a gran veloci-
dad al pisar el pedal. Caso de ocurrir
esto, retire inmediatamente el pie del pe-
dal, espere a que se pare el volante y
conecte después el mecanismo de
costura.

Debido a los elementos electrénicos,
esta maquina se calienta mas que las no
electronicas, pero eso es completamente
normal.

Pilas:

Cuando se gasten las pilas, aparece en
el panel indicador 104 la palabra “pila”
en cuatro idiomas.
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Onemli!

Ana saltere basiimak suretiyle makina
cahstinldiginda dikme 11g1 yanar.

Ana saltere basimak suretiyle makina
elektriki olarak kapatidiginda, ceryan
fisini gekiniz veya ceryanin kesilmesi
halinde, komputerdeki program biriktirici
piller ile muhafaza edilir.

Tekrar calistinidiginda (ceryan verildigin-
de) komputerde, program 00, diz dikis
batis durumu: orta gortnir. Program
kombinasyoniar biriktiriimis halde kahr.
Dikis esnasinda tusa basian bir pro-
gram, makina durdugu ve mars tekrar
calistintdi§ zaman etkili olur (uygulamr).
Batis genigligi ve batis uzuniugu, dikis
esnasinda degistirilebilir.

Ipligi masuraya sarmak icin dikis meka-
nizmasini kapatiniz. ipligi masuraya sar-
diktan sonra dikis mekanizmasini aginiz,
aksi taktirde marsin calistirimasi esna-
sinda el carki cok fazla suratle isler.

Bu durumda, ayaginizi marstan c¢ekiniz,
el carkinin durmasini bekleyiniz ve dikis
mekanizmastni cahistinmz.

Makina elektronik yap: elemanianyla isin-
maktadir. Bu normal olup, bunun hi¢ bir
Gnemi yoktur.

Piller:

Piller bittiginde, gbsterge kisiminda (104)
devaml olarak 4 dilde “pil* (“Batterie”)
kelimesi gérindr.

Aridandi

begar kveikt er & vélinni med adalrofanum
kviknar & perunni.

Ef slokkt er 4 adalrofanum, ef vélin er tekin Ur
sambandi, eda ef rafmagnid fer af ba sja raf-
hiéournar um ad saumarnir geymast i minninu.
begar rafmagn kemur & vélina aftur kemur
mynztrid 00 b. e. a. s. beint spor med sporlegu i
midju fram & synifietinum. Saumar sem settir
voru sidast inn | minni vélarinnar eru par samt
enn,

Ef mynztur eru sett i minnid & medan saumad
er, verda pau adeins virk eftir ad vélin hefur
verid stodvud, og stigid a métstdduna aftur.
Sporbreidd og sporlengd getid pér po breitt &
medan saumad er.

begar spolad er verdur vélin ad vera i lausa-
gangi.

Tengid gangverk vélarinnar aftur eftir ad pér
hafid spolad, pvi annars er haetta & ad hand-
hjolid sndist & miklum hrada ef stigid er 4 mot-
stéduna. | pvi tilfelli pa stodvid bér vélina strax,
og tengid gangverkid aftur,

bar sem | vélinni eru elektroniskir hlutir, pa
hitnar vélin meira en venjulegar saumavélar.
Petta er edlilegt og hefur engin ahrif 4 vélina.

Rafhiédur:

begar rafhiédurnar dofna kemur ordid ,,Batt-
erie’ & 4 tungumalum | glugganum a syniflet-
inum 104. Parf ba ad skipta um rafhiddur,
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Fault finding
Cause:

1. Machine skips stitches
Needle not inserted correctly.

Wrong needle used.

Needle bent or blunt.

Machine threaded improperly.
Needle too thin for thread used.

2. Needle thread breaks

For any of the above reasons.
Thread tension too strong.
Poor-quality or knotty thread used, or
thread that has become too dry by
excessive storage.

3. Needle breaks

Needle not pushed up as far as it
will go.

Needle bent.
Needle too thin or too thick.

Needle bent and strikes needle plate
because work is pushed or pulled.

Bobbin case improperly inserted.

4. Seam is not uniform
Tension out of adjustment.
Thread too thick, knotty or hard.
Bobbin thread wound unevenly.

Kinks appear on top and bottom of
material.

Remedy:

Push needle up as far as it will go, its
flat shank side facing toward the back.

Insert system 130/705 H needle.
Insert new needle.
Check threading.

Select needle according to Needle and
Thread Chart.

See par. 1 above.
Regulate thread tensions.
Use only good-quality thread.

Insert new needle and push it up as far
as it will go.

Insert new needle.
See Needle and Thread Chart.

Let machine feed the work alone.
Only guide the material lightly.

When inserting the bobbin case, push it
in as far as it will go.

Check upper and lower tensions.
Use first-class thread only.

During bobbin winding, do not hold
thread in hand, but pass it through the
bobbin tension stud.

Thread machine properly and check both
tensions.
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Cause: Remedy:

5. Machine feeds irregularly or not at all

Lint has accumulated between tooth Remove needle plate and clean out lint.
rows of feed dog.

Feed dog dropped. (Drop-feed control is Flick drop-feed controt to the left,

at right).

6. Machine runs with difficulty

Thread ends in hook raceway. Remove thread ends and put a drop of
oil into hook raceway.

7. Electronic bobbin thread monitor does not work

Thread ends and dirt have collected in Remove thread ends and dirt. Special
the free arm cover over the indicator care should be taken in the area round
lamp, in the hook raceway, in the bobbin  the second indicator lamp.

case, behind the hook and on the

second indicator lamp to the right behind

the hook.

8. Machine does not sew the program entered
Switch the machine off, wait about 30 seconds, then switch it on again. Again enter
the desired program.

9. The sewing lamp lights up, but the machine does not run
Fuse ist faulty. Insert new fuse.

important:

Never run a threaded machine unless there is a piece of fabric under the sewing
foot. If you have to leave the machine, even for a short while, be sure to switch off
the master switch. This is particularly important when children are around.
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Fallos y remedios
Causa:

1. La maquina hace puntadas saltadas
La aguja no esta bien colocada.

Se ha puesto una aguja falsa.

La aguja esta torcida o despuntada.
La magquina no esta bien enhebrada.

La aguja es demasiado fina para el hilo
utilizado.

2. El hilo superior se rompe
Por las razones citadas anteriormente.

La tension del hilo es demasiado fuerte.
El hilo es de mala calidad, o nudoso o
se ha secado por estar demasiado
tiempo almacenado.

3. La aguja se rompe

La aguja no esta bien colocada.

La aguja esta torcida.

La aguja es demasiado fina o demasiado
gruesa.

La aguja se dobla y choca contra la
placa de aguja por tirar de la tela o
empujaria.

La capsula portacanillas no esta bien
colocada.

4. La costura no es uniforme

La tension de los hilos no esta bien
regulada.

Hilo demasiado fuerte, nudoso o rigido.

El hilo de la canilla no esta bien
devanado.

El anudado de los hilos no tiene lugar
dentro del material, sino encima o
debajo.

Remedio:

Introduzca la aguja hasta el tope con el
lado plano hacia atras.

Coloque una aguja del sistema 130/705
H.

Coloque una aguja nueva.
Enhébrela bien.

Elija la aguja de acuerdo con la tabla de
hilos y agujas del folleto de instruc-
ciones.

Compruebe los puntos citados en el
numero 1.

Regule la tension de los hilos.

Utitice hilos de buena calidad y en
buenas condiciones.

introduzca la aguja hasta el tope.
Coloque una aguja nueva.

Siga las normas de la tabla de hilos y
agujas.

La tela debera ser arrastrada solamente
por la maquina. Las piezas de costura
solamente deberan ser guiadas con
suavidad.

Al colocar a capsula con la canilla en el
garfio debera presionarse un poco hasta
que encaje perfectamente.

Compruebe la tensién de ambos hilos.
Use hilo de buena calidad.

Haga pasar el hilo por el tensor previo
siempre que Hene la canilla.

Compruebe el enhebrado y la tension de
ambos hilos.
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Causa: Remedio:

5. La maquina no arrastra el material o lo hace irregularmente
Se ha acumulado polvo y suciedad entre  Retire la placa de aguja y limpie el

los dientes del transportador. transportador con un pincel.
El transportador esta oculto. EI mando Corra el mando para ocultar el transpor-
para ocultarlo se halla a la derecha. tador a la izquierda.

6. La maquina va forzada

En la pista del garfio hay restos de hilos.  Retire los restos de hilos y ponga una
gota de aceite en la pista del garfio.

7. El control electrénico del hilo inferior falla

Se ha acumulado polvo y suciedad en el  Retire los restos de hilos y la suciedad.
casquete de cierre sobre el ojo de con- Tenga mucho cuidado al limpiar el

trol, en la zona del garfio, en la capsula segundo ojo de control.

de la canilla, detras del garfio y sobre el

segundo ojo de control a la derecha

detras del garfio.

8. La maquina no cose el programa seleccionado
Desconecte la maquina y vuelva a conectarla después de unos 30 segundos, y
memorice de nuevo el programa deseado.

9. La lampara de costura se enciende pero la maquina no marcha
El fusible esta fundido. Coloque un nuevo fusible.

Observaciones importantes

No ponga nunca en marcha la maquina enhebrada sin tela. Siempre que abandone
la maquina, aunque sdlo sea por un momento, desconéctela mediante el interruptor
general. Esto es muy importante sobre todo si hay nifios cerca.
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Dikis anzalart ve bunlarin giderilmesi
Nedeni:

1. Makina dikis atlatiyor
igne dogru takiimamistir.

Yanlis igne takiimistir.

igne egri veya kittir.

iplik makinaya dogru takdmamistir.
igne, iplik icin cok incedir.

2. Ust iplik kopuyor

Yukarida belirtilen nedenlerden.

ipligin gerginligi fazia ise.

iplik kétl veya dugimia ise veya uzun
sure depolama ile gok kurumussa.

3. igne kinthyor

igne dayanaga kadar yeriestirilmemistir.
igne egrilmistir.

igne cok ince veya cok kalindir.

Kumasi cekmek veya itmek suretiyle
igne egrilmistir veya batis levhasina
carpmaktadir.

Mekik dogru yerlesmemistir.

4. Dikis yeknesak (muntazam) degil
Gerginlik ayari bozulmustur.
Cok kalf, diigimiu veya sert iplik.

Alt iplik esit olmayan bir sekilde sariimis.

Kumasin alt ve Ust tarafinda iplik
didgimlenmeleri.

Giderilmesi:

igneyi dayanaga kadar yukariya dogru
sirdniz. Basik olan dip kismi arkaya
dogru gelecek.

130/705 idne sistemini takiniz.
Yeni igne takiniz.
Ipligin gectigi yerleri kontrol ediniz.

igneyi dikis kitabinin, igne- ve iplik cetve-
line gbre seciniz.

t’e bakiniz.
iplik gerginfigini ayarlayiniz.
Sadece iyi iplik kullaniniz.

Yeni idneyi dayanaga kadar slriniz.
Yeni igne takiniz.
igne- ve iplik cetveline bakiniz.

Makinaya, kumasi kendi kendine cektiri-
niz. Dikilen seyi sadece hafifce
yoneltiniz.

Mekig@i takarken, bunu dayanada kadar
arkaya dogru slriiniz.

Ust ve alt iplik gerginligini kontrol ediniz.
Sadece kusursuz iplik kulianiniz.
Masuray! el ile sarmayiniz, bilakis iplidi,
sarici-6n germe dizeninden gegiriniz.

Ipligi dogru bir sekilde takiniz. Ust ve alt
iplik gerginligini kontrol ediniz.
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Nedeni: Giderilmesi:

5. Makina kumas: yiirlitmiiyor veya diizensiz bir sekilde yiriitiyor

Transportdriin (tasiyicinin) dis siralan Batis levhasini kaldinniz, Dikis tozunu
arasinda dikis tozu sikica bastiniimistir. fircayla gideriniz.

Transportdr (tasiyic) asagiya gomaimis- Goémme sirglsini sol tarafa ceviriniz.
tir. Gémme sirgisi sagda bulunmakta.

6. Makina agir calisiyor

Kavrayici sahasinda iplik kirpintilari iplik kirpintitarini uzaklastiriniz ve kavrayi-
bulunmakta. ¢ sahasina sadece bir damia yag
koyunuz.

7. Elektronik alt-iplik-kontrolu caligmiyor iplik_knrpmntnlanm ve pislikleri uzakiastir-
Kontrol gbzinin (zerindeki kapak klape-  niz. {kinci kontrol gézilyle bilhassa dikatli
sinde, kavrayicinin bulundugu yerde, olunuz.

mekikte, kavrayicinin arkasinda sag

tarafta bulunan ikinci kontrol gozi

Gzerinde iplik kirpintilar ve pislikler

bulunmakta.

8. Makina, sunulan programi dikmiyor

Makinay! kapatiniz ve 30 saniye sonra tekrar calistiriniz.
Arzu edilen programi tekrar veriniz.

9. Dikis 15191 ve makina calismiyor.

Sigorta arizalidir,

Onemii talimatiar

iplik takitmis makinayi kumas olmadan harekete gegirmeyiniz. Makinay! terk ederken
kisa streli de olsa, ana salteri kapatiniz. Bu husus, yakinda cocuklar bulundugunda
Gnemlidir.
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Gangtruflanir og rad vid peim
Orsok:

1. Vélin hleypur yfir

Nalin vitlaust sett {.

Vitlaus nalartegund.

Nélin bogin eda oddbrotin.

Vélin vitlaust praedd.

Nalin of fin fyrir bann tvinna sem saumad er
med.

2. Yfirtvinninn slitnar

Orsokin geeti verid eitthvad af ofannefndu.
Of stif tvinnaspenna.

Sleemur eda hnokradur tvinni jafnvel ordinn of
purr vegna langrar geymsiu.

3. Nalin brotnar

Nalinni er ekki fest négu hatt upp.

Bogin nal.

Nalin annadhvort of grof eda fin.

Med bvi ad hafa annadhvort ytt eda togad i
efnid, hefur nalin bognad og rekst pessvegna i
stingplétuna.

Spdluhusid er ekki rétt sett i griparann.

4. Saumurinn er 6jain
Tvinnaspenna er vanstilit.
Tvinni er of gréfur, hndkradur eda of hardur.

Lykkjur vilja koma a tvinnann annadhvort 4
réttu eda rongu efnisins.

Tvinni & spblu er djafn.

Rad:

Ytid nalinni eins hatt upp og hun kemst med
flata kantinn aftur.

Notid eingngu nalar teg. 130/705H.
Skiptid um nal.
Yfirfarid praedinguna vandlega.

Véljid rétta nal i samraemi vid grofieika
tvinnans.

Sjalid 1.
Stillid spennu rétt.

Notid adeins godan tvinna.

Setjid nyja nal eins hatt upp og hin kemst.
Skiptid um nal.
Yfirfarid vandlega nala- og tvinnatéfiu.

Latid vélina sjaifa um ad fiytja efnid.
Haldid adeins lauslega vid pad.

Pegar spoluhusid er sett i parf ad prysta a pad
par til bad fellur i og pér heyrid sma smell.

Yfirfarid beedi undir og yfirspennu.
Notid dvalit adeins gédan tvinna.

Preedid rétt. Yiirfarid undir- og yfirspennu.

Haldid aldrei i tvinnann med hendinni pegar
spdlad er. Latid alltaf tvinnann renna i gegnum
spenniskifu.
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Orsok: Rad:

5. Vélin flytur illa eda 6regiulega

Ohreinindi hafa festst & milli fiytjiaratannanna.  Takid stingpldtuna af og hreinsid burt

ohreinindin.
Flytjari er nidri b. e. fliytjarastillir er til vinstri. Stillid flytjarastilli til haegri.
6. Vélin gengur erfidlega
Tvinnaspottar hafa festst i gripara. Losid tvinnann og smyrjid i griparann.

7. Elektréniska eftirlitid med undirtvinnanum vinnur ekki

Ohreinindi og tvinnaafgangur eru innan i Hreinsid éhreinindi burtu.
lokinu og kringum griparann og spoluhusid.

8. Vélin saumar ekki pad mynztur, sem stillt var &

Slokkvid a vélinni, og setjid hana aftur i samband eftir ca 30 sekiindur. Reynid sidan & ny.
9. Lj6s er a perunni, en vélin gengur ekki
Oryggid er onytt. Skiptid um 6ryggi.

10. Aridandi

Byrjid ekki ad sauma fyrr en efni er komid i vélina.
Pegar pér farid fra vélinni, jafnvel i stutta stund, sldkkvid pa alitaf 4 adalrofanum.
betta er aridandi pbar sem bdrn eru til stadar.
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e speCid dClessunies Hsied DBIOW dig Ineiiuey Wi spelidl sewily Joos.

be obtained from your dealer at an extra charge.
Accessories without part numbers are in preparation and not yet available.

1ney Gatl

@essory

Part No.

Sewing Operation

Appliqué foot

93-042941-91

For appliqué work

Binder (remove sewing foot holder)

98-053 484-91

For binding edges with tape

Cording blade (2 ea.)

93-042 950-91

93-035952-45

For cording work
(needle size 80,
for fine cording
needle size 70)

Fringe sewing foot

93-042943-91

For sewing fringes and for basting

Straight-stitch foot

Needie plate with round needle hole

For topstitching and
sewing very delicate
and soft fabrics (silk jersey, etc.)

Felling foot, 4.5 mm

93-042946-91

Felling foot, 6.5 mm

93-042 248-91

For felled seams

Shirring foot

93-036998-91

For shirring valances

Single-needie cording foot

93-036 215-91

For single-needle cording

Eyeletting plate

93-036975-45

For eyeletting

Hemmer, 4 mm (for dual feed)

For hemming edges

Knit-edaa sewina foot

a3-042 957-91

For sewina knifted fabrics
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Para labores de costura especiales se pueden adquirir en todas las agencias y

tiendas de Pfaff accesorios especiales.

Los accesorios que no llevan asignados numero de pedido se hallan en preparacion

¢y no se pueden suministrar todavia.

@esorio

No. de pedido

Operacion

Pie prensatelas para aplicaciones

93-042941-N1

Para coser aplicaciones

Ribeteador

(debera quitarse el portaprensatelas) 98-053484-91 | Para ribetear bordes con cinta
Pie prensatelas para nervaduras, con §ranuras y g Para hacer nervaduras
w(figujas gemelasconseparacion de 1,8??‘? mm) o3 04295091 (aguja del No. 80;
’ para nervaduras
Pie prensatelas para nervaduras, con 7 ranuras 9304295391 | finas del No. 70)

(agujas gemelas con separacion de 1,4-1,8 mm)

Lengiieta para nervaduras (2 piezas)

93-035952-45

Pie prensatelas para flecos

93-042943-91

Para coser flecos y para marcar con hilvan

Pie prensatelas para punto recto

Placa de aguja con agujero redondo

Para pespuntear y para coser telas
muy finas y blandas (géneros de
punto a base de seda, etc.)

Sobrecargador 4,5 mm

93-042 946-91

Sobrecargador 6,5 mm

93-042948-91

Para costuras sobrecargadas

Pie fruncidor

93-036 998-91

Para fruncir volantes, etc.

Pie prensatelas para cordoncilio

93-036915-91

Para trabajos de cordoncillo

Plaquita para bordado inglés

93-036975-45

Para bordado inglés (bordado de ojete)

Dobladifiador 4 mm
(para transporte superior)

Para dobladillar bordes

PSRRI DRV SEPTSVIRPREPS DA Y

AN AAN AT 04

Plmvn mmnme mhomeae ds miimbn
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seir eru fyrir sérstaka sauma, og fast hja Pfaff umbodinu.

sukahlutirnir hér ad nedan, sem hafa ekkert nimer eru i undirbningi og munu koma seinna.

Hiutur

Nr.

Saumur

Appiikeringarfétur

" 93-042941-91

Fyrir applikenngar

AB:ydEhngarfétur e
(Fariaegid fothoiduna)

98-053484-91

Til ad sauma skabond vid jadra

Lekafotur m/5 raufum
tviburanalar 1.8-2.5mm

L ekafotur m/7 raufum
tviburanalar 1,4-1.8 mm

Lekatungur {2 stk.}

93-042 950-91

93-042953-91

93-035952-45

Fyrir lekasaurm.
Nalar nr. 80
Fyrir finni lek
Naélar nr. 70

Kogurtotur

93-042 943-91

Tii ad sauma kogur

Fotur f. beinan saum

Stingplata tyrir
henan saum

Tit ad saurna beina sauma,
og sérstaklega & finum

og gljipum efnum.
{Silkijersey)

Skyrtusaumsfotur 4.5 mm

93-042946-91

Skyrtusaumsfotur 6,5 mm

93-042 948-91

Fyrir skyrtusauma

. . ] ; Fyrir rykkingar og
Rykkingarfotur 93-036 998-91 fellingar
Snuirufotur 93-036915-91 Fyrir sndrusaum

Gatasaumnsplata

93-036975-45

Fynir gatasaum

Faidtotur 4mm. (f. efri fiytjara)

Tit ad falda bramr

v Fotur fyrir prionakanta

93-042957-91

Til ad saurma prionud efni
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Subject to alterations in design.
Printed in West-Germany

Salvo modificaciones técnicas
impreso en la RF.A.

PFAFF-HANDELSGESELLSCHAFT ok etk oo nokk mabfuzdut

fir Haushaltndhmaschinen m.b.H. Asklion retur t breytinga
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